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1 Introducao

1.1 Breve historico do Curso

Os cursos de tecnologia na Universidade Estadual de
Campinas (Unicamp) iniciaram-se em 1974 com a criagao
do Curso Superior de Tecnologia Sanitaria junto a Faculdade
de Engenharia Civil localizada em Limeira. Em 1976, foi
criado o Curso Superior de Tecnologia da Construcao Civil,
nas modalidades Edificios e Obras de Solos. Em 1978,
€sSSes Cursos passaram a ser noturnos, com um tempo para
integralizacao de 3 anos.

Em 1988, a Unicamp criou o Centro Superior de Educacao
Tecnologica (CESET), para ser uma unidade de Ensino e abrigar
os cursos de tecnologia inicialmente alocados na Faculdade
de Engenharia Civil. Inicialmente com integralizacao de 3
anos e oferecido no periodo noturno, o Curso Superior de
Tecnologia em Processamento de Dados foi criado em 1992,
sendo reformulado em 1997 para se tornar Curso Superior
de Tecnologia em Informatica com um ano adicional para
integralizacao. Devido a boa infraestrutura existente no CESET,
0 curso comecou a ser oferecido também no periodo integral
em 2002.

Devido ao crescimento do corpo docente e das atividades de
pesquisa e extensdo, o Conselho Universitario (CONSU) da
Unicamp aprovou, em 2009, a transformacao do CESET em
uma unidade de Ensino, Pesquisa e Extensao, a Faculdade de
Tecnologia (FT).

Ainda em 2009, o Conselho Estadual de Educacao de Sao
Paulo editou a Deliberacao CEE 86/2009, que dispde sobre a
denominacao dos cursos superiores de tecnologia no ambito
do sistema estadual paulista. Esta deliberacao regulava que os
cursos de tecnologia deveriam se adequar as denominacgdes
constantes no Catdlogo Nacional dos Cursos Superiores
de Tecnologia até o final daquele ano. Para atender a
deliberacao, o curso de Tecnologia em Informatica passou a ser
denominado curso de Tecnologia em Andlise e Desenvolvimento
de Sistemas (TADS).

Em uma reformulacao de cursos realizada em 2012 na FT,
visando diversificar a oferta de vagas na graduacao e aumentar
a procura pelos cursos na Unicamp/Limeira, o curso de TADS
integral foi transformado em Bacharelado em Sistemas de
Informagao (BSI), também no periodo integral. O curso
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de TADS noturno foi mantido. Pelo fato dos cursos de
BSI e TADS compartilharem o mesmo corpo docente, esse
desmembramento permitiu maximizar as sinergias entre eles.

Em 2025, a matriz curricular do curso de TADS foi reformulada
para conter disciplinas voltadas para implementacao e analise
de projetos de computacao, infraestrutura, empreendorismo
e inovacao, matematica e atividades complementares e de
extensao universitaria. O curso reformulado oferece 50 vagas
no periodo noturno, contém uma carga horaria de 2010 horas
e uma duracao de 3 anos (6 semestres). O ingresso pode ser
feito de cinco formas: Vestibular, Exame Nacional do Ensino
Médio, Vestibular Indigena, Vagas Olimpicas e Provao Paulista.
Graduados em TADS podem solicitar reingresso e cursar, sem
novo vestibular, o curso de BSI, mediante critérios aprovados
pela Congregacao da FT. Similarmente, graduados em BSI
podem reingressar para o curso de TADS. No vestibular de
2025, TADS esteve entre os 10 cursos mais concorridos da
Unicamp com 21,8 candidatos por vaga. A Tabela 1 apresenta
a evolugao da relagao candidato/vaga do curso de TADS.

O curso de TADS atende a politica de educacao publica e
gratuita de qualidade, pratica adotada na Unicamp. Por
essa razao, forma profissionais altamente capacitados para
corresponder as demandas do mercado de trabalho na area de
computacao, sem desconsiderar aspectos sociais e culturais
do ambiente em que estd inserido.

1.2 Sobre a Unidade

Sediada no Campus I da Unicamp em Limeira/SP, A FT ocupa
uma area de aproximadamente 12 mil m? (Figura 1). possui
um corpo docente multidisciplinar que da suporte aos seus
seis cursos de graduacao, distribuidos em areas cruciais para
a sociedade moderna: Computacao, Ambiente, Transportes e
Telecomunicacdes. Essa caracteristica peculiar permite uma
integracao de conhecimentos entre os alunos dos diversos
cursos e um compartilhamento de saberes nas diferentes
areas.

Os cursos de TADS e BSI desempenham um papel fundamental
no desenvolvimento de sistemas de informacao, aplicacoes
de inteligéncia artificial, engenharia de software e analise de
dados, essenciais para a gestao e operacao de infraestruturas
inteligentes. Na area ambiental, os cursos de Engenharia
Ambiental e Tecnologia em Saneamento Ambiental contribuem

Tabela 1: Evolucao da relacao
candidato/vaga (C/V) para a
primeira fase do curso de TADS
(Fonte: Comissao Permanente
para os Vestibulares
(Convest)/Unicamp).

Ano c/Vv
2026 16,1
2025 21,8
2024 24
2023 19,2
2022 17,3
2021 13,3
2020 10,4
2019 10,0
2018 6,9

A FT ocupa uma area de
aproximadamente 12

mil m2. Suas instalacées
podem vistas nesse video
do vbo de drone em
https://youtu.be/
M8yzSSB4ko4.


https://www.comvest.unicamp.br/base-de-dados-comvest/vestibulares/vestibulares-anteriores/
https://www.comvest.unicamp.br/base-de-dados-comvest/vestibulares/vestibulares-anteriores/
https://www.comvest.unicamp.br/base-de-dados-comvest/vestibulares/vestibulares-anteriores/
https://unicamp.br/noticias/2024/09/20/comvest-registra-63-mil-estudantes-inscritos-no-vestibular-2025/
https://youtu.be/M8yzSSB4ko4
https://youtu.be/M8yzSSB4ko4
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Figura 1: Foto aérea da Faculdade de Tecnologia.

com solugdes sustentaveis para minimizar impactos
ambientais, um aspecto crucial para o desenvolvimento
urbano sustentavel. A Engenharia de Transportes oferece
conhecimentos estratégicos para a mobilidade urbana e a
logistica eficiente, abrangendo desde o planejamento de
transporte publico até a otimizacdo de rotas em grandes

centros urbanos. Por fim, a Engenharia de Telecomunicagoes ﬁbela 2: Vagas dos cursos da
viabiliza a infraestrutura de redes conectadas e seguras, )
incluindo sistemas de monitoramento em tempo real e Curso Vagas

solugdes de comunicagao integradas, que conectam servigos

e a populagcao de maneira eficaz. A Tabela 2 apresenta a TADS 50
quantidade de vagas oferecidas por cada curso. BSI 50
Tec. San. Amb. 70
Em 2024, a FT contava com 77 docentes e 39 servidores Eng. Ambiental 60
para atender seus 1469 alunos de graduacao!. Além da Eng. Transportes 55
graduacdo, a FT possui um programa de pos-graduacdo em Eng. 55
Tecnologia, nos niveis de Mestrado e Doutorado. O programa Telecomunicagdes

possui trés areas de concentracdao — Ambiente, Ciéncia dos
Materiais e Sistemas de Informacao e Comunicacao — e, de
2015 a 2024, foram concluidas 283 dissertagcoes de mestrado
e 85 teses de doutorado. A FT também oferece cursos de
especialidade profissional na area de computagao, como o
curso de Engenharia e Administracao de Sistemas de Banco de

1 Anuario estatistico Unicamp 2025/ ano base 2024


https://aeplan.unicamp.br/wp-content/uploads/sites/5/2025/06/anuario-2025.pdf
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2 Perfil do Profissional

O NDE da area de Computacao da FT definiu o perfil do egresso considerando
o documento “Referenciais de Formagao para os Cursos de Graduagao em
Computacao 2017 da Sociedade Brasileira de Computacao” [4]. Os referencias
da Sociedade Brasileira de Computagao se basearam em dois documentos:
Catalogo Nacional de Cursos Superiores de Tecnologia (CNCST) 2024 [1] e
Portaria Inep n°® 239, de 02 de junho de 2014 [2].

A seguir, as habilidades e competéncias do egresso do curso de TADS da FT que
formam o perfil definido pelo NDE.

1. Analisar, projetar, documentar, implementar, testar, implantar e manter
sistemas computacionais;

2. Avaliar, selecionar e utilizar ferramentas, metodologias e tecnologias
adequadas ao problema e ao contexto para a producao de sistemas
computacionais;

3. Empregar linguagens de programagao e raciocinio logico no
desenvolvimento de sistemas computacionais;

4. Aplicar os principios e métodos da engenharia de software voltados a
garantia da qualidade, tais como usabilidade, robustez e seguranca dos
sistemas computacionais e dos processos envolvidos em sua producao;

5. Conhecer e utilizar adequadamente os principios de armazenamento e
tratamento dos dados;

6. Identificar, analisar e modelar processos de negdcio, possibilitando acoes
empreendedoras;

7. Aplicar conhecimentos de gerenciamento de projetos;
8. Definir, implementar e customizar processos de software;

9. Elicitar, especificar e gerenciar requisitos de software e o projeto de
interfaces;

10. Gerenciar configuracoes do projeto de software;
11. Elaborar e manter a documentacao pertinente ao processo de software;

12. Conhecer e utilizar adequadamente recursos de sistemas operacionais e
redes de computadores;

13. Conhecer os conceitos basicos de arquitetura de computadores;

14. Aplicar principios basicos de matematica e estatistica na solucao de
problemas;
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Conhecer a legislacao e as normas técnicas pertinentes a area, agindo
com ética e responsabilidade perante as questdes sociais, profissionais,
ambientais, legais, politicas, humanisticas e tecnolégicas.

Para atuacao como Tecnologo em Analise e Desenvolvimento de Sistemas, sdao
fundamentais:

Conhecimento e proficiéncia operacional, tatica e estratégica na area de
atuacao do curso.

Conhecimentos e saberes relacionados a atuacao profissional, nos setores
publico, privado e em organizagdes do terceiro setor.

Etica e respeito no exercicio profissional.

Empatia, responsabilidade, criatividade, inovacao, empreendedorismo,
comunicacao, relacionamento interpessoal, proatividade, raciocinio
logico e visao critica.

Os campos de atuacao, locais e ambientes de trabalho onde os egressos do
curso de TADS podem atuar sao os seguintes:

Empresas de planejamento, desenvolvimento de projetos, assisténcia
técnica e consultoria.

Empresas de tecnologia.

Empresas em geral (industria, comércio e servicos).
Organizacoes nao-governamentais.

Orgaos publicos.

Institutos e centros de pesquisa.

Instituicdes de ensino, mediante formacao requerida pela legislacao
vigente.

3 Estruturacao do Curso

3.1 Nomenclatura

Neste documento, toda disciplina foi mencionada por meio de um nome curto
que permite identificar facilmente a disciplina sendo tratada, e por meio da sigla
da Diretoria Académica (DAC) da Unicamp, que permite identificar de maneira
Unica a disciplina no catalogo da Unicamp.
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Para o nome curto, por exemplo, Algoritmos e Programacao de Computadores
I foi chamada de Progl; Sistemas operacionais de SO; e Ciéncia, Tecnologia e
Sociedade foi chamada de CienTecSoci.

A identificacdo do niumero de créditos das disciplinas segue o padrao descrito a
seguir:

e Progl (4): Algoritmos e Programacgao de Computadores I possui quatro
créditos, todos correspondentes a atividades em sala de aula, nao
havendo créditos de orientacao nem créditos de extensao.

* ResolProb (4/sa2): Resolucao de Problemas possui quatro créditos, dos
guais dois correspondem a atividades em sala de aula (sa2). Os dois
créditos restantes referem-se a créditos de orientacdo, destinados a
atividades realizadas fora da sala de aula, sem acompanhamento sincrono
do professor.

e Empreend (2/ex1): Empreendedorismo possui dois créditos totais,
integralmente desenvolvidos em sala de aula. Quando nao ha indicacao
explicita de créditos em sala de aula, entende-se que nao ha créditos de
orientacao. Do total de créditos, um crédito é caracterizado como crédito
de extensao, indicado por ex1.

o AtvCoEx (4/sa0/ex4): Atividades Complementares de Extensao possui
quatro créditos, todos correspondentes a créditos de orientacdo, nao
havendo atividades em sala de aula. Desses quatro créditos, a totalidade
é caracterizada como crédito de extensao.

Essa nomenclatura constitui uma simplificacao em relacao aos vetores oficiais
das disciplinas descritos pela DAC. Para informagdes completas e detalhadas
sobre os vetores de créditos, recomenda-se a consulta direta a documentacao
da DAC.

A separacao entre créditos totais e créditos em sala de aula diz respeito a
quantas horas de fato o aluno passarda em sala de aula. Disciplinas como
atividades complementares nao afetam a permanéncia em aula dos alunos.
Também ha disciplinas como Engenharia de Software I, com 4 créditos, sendo
2 em sala de aula e 2 em orientacao.

Os créditos de extensao estao destacados, pois ha uma politica de valorizacao
das atividades de extensdao. No caso, pelo menos 10% dos créditos totais
do curso devem ser obtidos em atividades de extensao. A curricularizacao
da extensdo € uma politica prevista no Plano Nacional de Educacao (PNE) e
foi regulamentada pela Resolucao n® 7 MEC/CNE/CES, de 18 de dezembro de

10
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2018 [3].

3.2 Proposta de Matriz Curricular

Fundamentado no Perfil do Egresso definido na Secao 2, o curso tera a seguinte

matriz curricular:

Semestre 1 Créditos=18

Nome Curto | Créditos | Sigla | Nome
MatDisc 4 SI220 | Matematica Discreta
Progl 4 SI100 | Algoritmos e Programacao de
Computadores I
LabFerrProg 4 SI103 | Lab. de Ferramentas de
Programacao
Arquit 4 TT106 | Organizacao e Arquitetura de
Computadores
AtividAlgorit 2 SI104 | Atividades Praticas em Algoritmos
Semestre 2 Créditos=18/salé
Nome Curto | Créditos | Sigla | Nome
Estatis 4 ST211 | Estatistica
Analisel 4 SI305 | Analise de Sistemas de Informacao I
EngSoftl 4/sa2 | SI206 | Engenharia de Software I
QualgDisc 2 ---- | Qualquerdisciplina da Unicamp
CienTecSoci 2 SI205 | Ciéncia, Tecnologia e Sociedade
Prog2 2 S1204 | Algoritmos e Programacao de
Computadores II

11
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Semestre 3 Créditos=20

Nome Curto | Créditos | Sigla | Nome
MatCienDad 4 SI306 | Matematica para Ciéncia de Dados
POO1 4 SI300 | Programacao Orientada a Objetos I
EngSoft2 4 SI304 | Engenharia de Software II
BD1 4 ST567 | Banco de Dados I
IntroIHC 2 SI404 | Introducao a Interfaces Humano-
Computador
QualgDisc 2 ---- | Qualquer disciplina da Unicamp
Semestre 4 Créditos=22/sa20/ex2
Nome Curto | Créditos | Sigla | Nome
ED1 4 SI201 | Estrutura de Dados I
PO02 4/sa2 | SI400 | Programacao Orientada a Objetos II
SO 4 TT304 | Sistemas Operacionais
BD2 4 ST767 | Banco de Dados I1
AtivIHC 2/ex2 | SI4A06 | Atividades Praticas em Interacao
Humano-Computador
Web 4 SI401 | Programacgao para a Web
Semestre 5 Créditos=24/sa20/ex8
Nome Curto | Créditos | Sigla | Nome
Redes 4 ST568 | Redes de Comunicacao I
Analise2 4 SI405 | Analise de Sistemas de Informacao
II
GestProj 4/exd TTO60 | Gestao de Projetos
IA 4 SI1702 | Inteligéncia Artificial
ED2 4/sa2 SI010 | Estrutura de Dados II
ProjInt 4/sa2/ex4 | SI503 | Projeto Integrador

12
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Semestre 6 Créditos=32/sal6/ex5

Nome Curto | Créditos | Sigla | Nome
DispMov 4 SI700 | Programacao para Dispositivos
Moveis
AprendMaqui 4 SI1602 | Introducao Aprendizado Maquina
QualgDisc 2 ---- | Qualquer disciplina da Unicamp
Empreend 2/ex1 SI800 | Empreendedorismo e Inovagao
ProParaDi 4 S1603 | Processamento Paralelo e
Distribuido
AtvCoEx 4/sa0/ex4 | SI919 | Atividades Complementares de
Extensao
AtvCo 12/sa0 | SI920 | Atividades Complementares

A Tabela 3 contém o Coeficiente de Progressao (CP) esperado ao final de cada
semestre. O CP é a porcentagem do curso que ja foi cumprida.

Sem. | CP esperado
1 0,1343
2 0,2687
3 0,4179
4 0,5821
5 0,7612
6 1,0000

Tabela 3: Coeficiente de progressao (CP) esperado ao final de cada semestre.

3.3 Eixos de Formacao

Os referencias da Sociedade Brasileira de Computacao [4] dividem as
disciplinas em quatro eixos de formacao:

e Eixo 1: Analise e Projeto de Sistemas de Software. Compreender e
aplicar métodos e técnicas para construcdo de software que solucionem
problemas do mundo real, propondo solugdes condizentes com as
necessidades do cliente, e projetando sistemas que atendam aos
requisitos.

e Eixo 2: Implementacao de Sistemas de Software. Compreender e

13
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aplicar principios e metodologias de engenharia de software bem como
linguagens e técnicas de programacao na implementacdo de software,
garantindo sua qualidade técnica

e Eixo 3: Infraestrutura para Sistemas de Software. Definir e manter
ambientes e infraestrutura tecnoldgica a fim de acomodar sistemas de
software.

e Eixo 4: Empreendedorismo, Inovacao e Desenvolvimento Pessoal. Ter
consciéncia humanistica e de negdcios, estimulando o trabalho em grupo,
desenvolvendo habilidades de lideranca, inovacao e colaboracao.

Dividimos as disciplinas do curso de TADS em eixos de formagao. Aos quatro
eixos anteriores, adicionamos

e Eixo 5: Matematica. Compreender e aplicar conceitos matematicos na
area do curso.

e Eixo 6: Diversos. Expandir o curso em temas diversos seguindo o préprio
interesse, seja cursando disciplinas de outros cursos, seja atuando em
atividades complementares.

Veja a Tabela 4 e Figura 2.

Eixo Créditos | Disciplinas

Implementacao 48 Progl AtividAlgorit Prog2 POO1 ED1
POO2 Web IA ED2 ProjInt DispMov
AprendMaqui ProParaDi

Andlise de Projeto 28 Analisel EngSoftlb EngSoft2 BD1
IntroIHC BD2 AtivIHC Analise2

Diversos 22 QualgDisc AtvCoEx AtvCo
Infraestrutura 16 LabFerrProg Arquit SO Redes
Matematica 12 MatDisc Estatis MatCienDad
EmpreendInov 8 Empreend CienTecSoci GestProj

Tabela 4: Disciplinas associadas a cada eixo de formacao para o catalogo do curso
de TADS.

14
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‘ 1° sem. H 2% sem. H 3% sem. H 4° sem. H 5% sem. H 6% sem. ’
MatDisc Estatis MatCienDad SO Redes Empreend
| | | | |
Analisel BD1 BD2 Analise2 AtvCo
| | | | |
Arquit EngSoftl EngSoft2 Web GestProj AtvCoEx
I I I I I |
LabFerrProg | | CienTecSoci| | IntroIHC AtivIHC IA AprendMaqui
| | | | | |
AtividAlgorit QualgDisc QualgDisc ED1 ED2 ProParaDi
| | | | | |
Progl Prog2 POO1 PO0O2 ProjInt DispMov

Figura 2: Curriculo pleno do curso. As cores representam os diferentes eixos do
curso: Matematica, Implementacao, Infraestrutura, Analise de projeto ,

Empreendorismo e Inovacao e . 0 sexto semestre inclui também dois
créditos em qualquer disciplina da Unicamp.

3.4 Cadeias de Pré-requisitos

A cadeia de pré-requisitos pode ser encontrada na Figura 3.

15
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POO2
POO1

BD1 —» BD2

S

EngSoft2 / Projint DispMov
__» IntrolHC ——» AtivIHC
EngSoft1 GestProj
-
Prog1
T
Analise1
ED2
EDI —
\
1A

MatCienDad

Prog2

—»  AprendMaqui
Ar\
Redes

///’. "™ ProParaDi
—__-—__.___./—"
\ » /

Figura 3: Cadeia de pré-requisitos do curso. ED1 é um pré-requisito parcial para
SI700. Possibilidades de cumprir pré-requisitos com disciplinas fora do catalogo
de TADS foram omitidas. Foram omitidas disciplinas sem pré-requisitos e que nao
sao pré-requisitos para outras disciplinas. Pré-requisitos do tipo autorizacao da
coordenacdo ou conclusido de uma certa porcentagem do curso também foram
omitidos.

Arquit
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3.5 Integralizacao do Curso
Destacam-se 0s seguintes aspectos sobre a integralizacao do curso:

e Carga horaria: 2010 horas, equivalentes a 134 créditos.

e Carga horaria de extensao: 225 horas, equivalentes a 15 créditos,
correspondendo a 11.2% da carga total do curso.

e Duracao: 6 semestres (3 anos).
e Prazo maximo de integralizacao: 10 semestres (5 anos)

e Estagio supervisionado nao obrigatdrio: o curso nao possui disciplina de
estagio, mas o aluno pode fazer estagio nao obrigatério e parte destas
horas serao contabilizadas na disciplina de Atividades Complementares
(S1920). O principal indicador para realizacao de estagio nao obrigatorio
¢ o Coeficiente de Progressao (CP) maior ou igual a 0,25 (25% do curso ja
concluido), devendo ser analisada a coeréncia das atividades de estagio
com as disciplinas do curso. O estagio ocorrera com intermediacao da
Diretoria Executiva de Apoio Estudantil (DEAPE/Unicamp) e aprovacao da
Coordenadoria do curso. Para fins de realizagao do estagio, o CP > 0,25
pode ser alcancado ao final do primeiro ano de curso.

e Para os seis créditos de disciplinas eletivas, ndao serao aceitas disciplinas
como atividades complementares ou estagios, pois isto estda em
desacordo com as diretrizes curriculares do curso. O aluno deve selecionar
disciplinas baseadas em aulas para o cumprimento das eletivas.

e Atividades complementares: os alunos devem obrigatoriamente
participar de atividades complementares. Sao atividades como iniciacoes
cientificas e/ou tecnoldgicas, monitorias, intercambio, apresentacao de
trabalhos em congressos, pariticipagcdes em organizacoées estudantis,
dentre outras. Essas atividades totalizam 12 créditos em disciplinas ou
180 horas.

e Atividades complementares de extensao: os alunos devem
obrigatoriamente participar de atividades complementares de extensao.
Sao atividades como participacao em programas de agcao comunitaria,
projetos de extensao, projetos em empresas juniores voltado ao publico
externo a universidade, dentre outras atividades de extensao. Essas
atividades totalizam 4 créditos em disciplinas ou 60 horas.

e Juntas, as duas atividades complementares, normal e de extensao,
somam 16 créditos (240 horas) o que esta dentro do limite de 20% da
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carga horaria total do curso, conforme sugerido pelo Art. 3°, Inciso I, do
Parecer CNE/CES 239/2008.

4 Atividades de Extensao

O curso de TADS possui 15 créditos de extensao, correspondente a 225h ou
11.2% da carga total do curso. Tais créditos estdao divididos nas disciplinas
descritas a seguir.

4.1 Disciplinas com Carga de Extensao

Nome Curto | Créditos | Sigla | Nome

Empreend 2/ex1 SI800 | Empreendedorismo e Inovacao
AtivIHC 2/ex2 SI406 | Atividades Praticas em Interacao
Humano-Computador
GestProj 4/ex4l TTO60 | Gestao de Projetos

ProjInt 4/sa2/ex4 | SI503 | Projeto Integrador

AtvCoEXx 4/sa0/ex4 | SI919 | Atividades Complementares de
Extensao

A seguirumadescricao das atividades de extensao em cada uma das disciplinas.
Empreendedorismo e Inovacao 2/ex1

Ao longo da disciplina, sao feitas varias palestras externas, de empresas, ONGs
e entidades como a Inova. Ao longo do semestre, os alunos propdéem uma
startup voltada ao publico externo a Unicamp, que é avaliada por uma banca
de empreendedores no fim do semestre. Todas as palestras e bancas ficam
publicadas em playlists do Youtube.

Atividades Praticas em Interacao Humano-Computador 2/ex2

A disciplina de Atividades Praticas em Interacao Humano-Computador visa
colocar em pratica, em um contexto extensionista, o conteldo visto na
disciplina de Introducao a Interfaces Humano-Computador. Sendo uma das
primeiras disciplinas do curriculo com as quais os alunos entram em contato
com o conceito de extensao universitaria, ela inicia contextualizando os
discentes sobre esse conceito e provendo um panorama de como vém sendo
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feitas atividades universitarias extensionistas no Brasil na area de Interacao
Humano-Computador (IHC).

Em seguida, os alunos entram em contato com organizacoes, coletivos e outras
entidades que tenham interesse em serem auxiliadas pelos beneficios que
os métodos e técnicas de IHC podem prover a elas - como, por exemplo,
a prototipacao e avaliagao de interfaces de sistemas e de websites dessas
entidades, com usabilidade e acessibilidade adequadas para o publico alvo
esperado.

Tendo o aval das entidades interessadas, os alunos planejam e executam essas
atividades em grupo sob supervisao do professor da disciplina e em constante
contato com as entidades envolvidas. A disciplina traz uma experiéncia
enriquecedora para os alunos, que aprendem ao lidarem com clientes e
demandas reais, enquanto ao mesmo tempo colaboram com a sociedade
ao fazerem com que os sistemas e websites envolvidos em seus trabalhos
propiciem uma interacao mais facil e de melhor qualidade.

Gestao de Projetos 4/ex4

Os alunos conduzem um projeto real, pratico, aplicando os conceitos de gestao
de projetos em atividades para a comunidade. A seguir, alguns projetos ja
realizados:

e Cursos de programacao para criancas de escolas publicas de Limeira;

e Funcionalidades de um site para a Rede Brasileira de Aprendizagem
Criativa;

e Acdes de voluntariado para a ONG “Palavras de Paz”, que atua com
pessoas privadas de liberdade;

e Novos métodos de ensino de tecnologia dispostos para a comunidade na
pagina do LIAG/FT.

Projeto Integrador 4/sa2/ex4

Tem como principal caracteristica a interacdo direta dos estudantes com
clientes externos a universidade, como empresas parceiras, ONGs e usuarios
finais. Essa aproximacao pratica permite que os alunos realizem o levantamento
de requisitos reais, planejem e desenvolvam solucoes de software alinhadas as
necessidades concretas desses clientes externos a Unicamp.

Os projetos sao conduzidos utilizando a metodologia Scrum, de forma iterativa
e incremental, promovendo entregas parciais, feedback continuo e evolucao
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progressiva do produto. Ao longo do semestre, os alunos também desenvolvem
competéncias técnicas e interpessoais, como liderancga, organizacao, trabalho
em equipe e comunicacao com o cliente, além de refletirem criticamente sobre
o processo de desenvolvimento.

Atividades Complementares de Extensao 4/sa0/ex4

Esta disciplina nao possui aulas. O aluno participa de diversas atividades de
extensao ao longo do curso e, entao, se matricula e apresenta os certificados.

Abaixo algumas atividades de extensao aceitas na disciplinas:

e Participacao em projetos de extensao desenvolvidos pela Unicamp ou por
outra universidade.

e Participacao em projetos técnicos de Empresas Junior voltados a
comunidade externa (empresas).

e Disciplinas extracurriculares da graduacao, cursadas na Unicamp, quando
tiverem carga horaria dedicada as atividades de extensao no vetor da
disciplina.

A listagem de todas as atividades aceitas na disciplina podem ser encontradas
no regulamento da disciplina, disponiveis no site do curso de TADS.

4.2 Projetos de Extensao da FT no Primeiro Semestre de 2025

Abaixo estao listados alguns projetos de extensao ativos no primeiro semestre
de 2025 oferecidos pela Faculdade de Tecnologia da Unicamp. O levantamento
foi feito pela Comissao Discente de Informatica (CDI).

e Convivas

Procura promover o aprendizado de criancas sobre a matematica
e suas tecnologias de forma ludica, através de jogos e brincadeiras.
Dentro deste projeto, o aluno devera desenvolver uma série de atividades,
envolvendo as ciéncias exatas, voltadas para criancas, em sua maioria,
alunos do fundamental.

e Ecoedu Ambiental

Tem como foco, através da educagdo ambiental, realizar
transformagao social e desenvolvimento integral dos individuos que
dela participam. Se apresenta como um programa que valoriza o ser
humano, que promove o autoconhecimento, a autoestima, o senso
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critico e possibilita escolhas mais conscientes. Um membro possui
responsabilidades diversas, desde se comprometer com a equipe no
planejamento, na elaboragao, no desenvolvimento e na aplicagao dos
conteudos, além de ter o contato com a comunidade externa e fortalecer
seus proprios conhecimentos, incluindo o aprendizado de uma nova
lingua: a Libras.

o Embaixadoras das Ciéncias e Tecnologia

Tem como finalidade promover a insercao e igualdade de mulheres
nos campos da Ciéncia e Tecnologia, incentivando o debate critico sobre
as desigualdades de género, especialmente nas areas tradicionalmente
dominadas por homens, como Ciéncias Exatas, Engenharia e Tecnologia.
As responsabilidades, no geral, sao: participar ativamente da disciplina
e das atividades de extensao vinculadas (oficinas em escolas publicas,
palestras, experimentacoes cientificas, etc) e desenvolver subprojetos de
extensao em grupo, voltados para a comunidade.

e Explora

Procura aproximar a Faculdade de Tecnologia da Unicamp da
sociedade, promovendo a integragao entre ensino, pesquisa e extensao
através de atividades abertas, colaborativas e interativas, além de
criar oportunidades para que alunos e docentes desenvolvam acdes
com impacto social e cientifico. Um membro desse projeto deve se
comprometer a planejar e executar atividades de extensao vinculadas ao
Explora, incluindo a¢des dos projetos Musicalizando, Aldeia de Limeira e
Superdotacao; apoiar eventos, colaborar na divulgacao dos projetos por
meio do site explora.ft.unicamp.br e redes sociais e atuar como ponte
entre a universidade e os grupos parceiros externos (escolas, ONGs,
instituicoes publicas).

e Musicalizando

Procura trabalhar diversos aspectos da musica, estimulando a pratica
musical coletiva e a interacao social da populacao com 50 anos ou mais
(50+). O projeto também visa auxiliar na prevencgao do declinio cognitivo
resultante do envelhecimento e nareducao de sintomas de depressao e de
ansiedade. Um membro desse projeto deve elaborar e executar praticas
musicais e ludicas com voz e/ou instrumentos, participar dos ensaios e
das apresentagcdes musicais do grupo.

e Revista Capoeirando

O retorno da versao digital da revista “Capoeirando”, que teve 4
edigdes no ano de 95, que busca valorizar a trajetéria e as historias
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das pessoas - mestres e praticantes - e divulgar toda a riqueza e
sabedoria dos corpos que brincam a Capoeira, e também o Jongo, o
Maracatu, Frevo, Samba, Bumba-boi, entre outras manifestacoes afro-
brasileiras. Um membro precisa coletar e divulgar depoimentos de
mestres e praticantes de Capoeira, principalmente, mas também de
outras manifestacdes afro-brasileiras e indigenas, além das culturas de
convivéncia nos campi e registrar eventos correlatos, e disponibilizar
material histdrico e etnografico.

e SemeiaCode

Aulas de Programacao para Adolescentes das Escolas Publicas de
Limeira. O presente projeto busca ampliar a oferta de atividades
de extensao para alunos dos cursos de Bacharelado em Sistemas de
Informacao (BSI) e Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
(TADS), ao mesmo tempo em que contribui para a formacao complementar
de alunos de ensino médio da rede publica do municipio de Limeira (SP),
com o oferecimento de um curso introdutério de programacao utilizando
a linguagem Python. Além disso, durante as aulas, que serao realizadas
nas proprias escolas, a equipe terda um contato préximo com alunos e
professores, o que permitird a realizacdo de um trabalho paralelo de
divulgacao institucional e dos cursos oferecidos pela FT/Unicamp.

e Sites Para Todos

Programa que orienta seus integrantes a criar sites para
empresas/pessoas externas a universidade e como instrui-las a dar
manutencao aos sites. Um membro deste projeto precisa encontrar um
cliente, desenvolver um site de forma a atender as necessidades do
cliente, informar sobre como fazer a manutencao deste site e construir
um relatério final.

e Tecnologia em Foco

Voltada para aproximar o publico discente do mercado de trabalho
através de palestras, workshops, rodas de conversa promovidos por
empresas e seus colaboradores. As responsabilidades com a organizacao
variam desde obter parcerias e patrocinios para que o evento ocorra, até
o planejamento de integragdes internas para a melhoria do evento.
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5 Corpo Docente

O corpo docente do curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de
Sistemas é composto por 21 professores doutores, sendo 17 (80%) deles em
regime de dedicacao integral a docéncia e a pesquisa (40h semanais). A Tabela
5 apresenta a funcao, area do doutorado e regime de trabalho de cada um.

As funcoes sao divididas em niveis, sendo MS3 o de professor doutor, MS5
de professor associado, MS6 de professor titular e, equivalentemente, MTS-A
de professor assistente, MTS-B de professor associado e MTS-C de professor
pleno.

Os regimes de trabalho correspondem ao regime de dedicagao integral a
docéncia e a pesquisa (RDIDP, 40h semanais), ao regime de tempo integral
(RTI, 40h semanais) e ao regime de turno completo (RTC, 20h semanais).
Os docentes exercem suas funcdes dentro do magistério superior (MS) ou do
magistério tecnoldgico superior (MTS).
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Nome Funcdo | Area do doutorado Regime
Ana Estela Antunes Da Silva MS5.1 | Engenharia de Computacao RDIDP
André Franceschi De Angelis MTS-C4 | Fisica Computacional RTI
André Leon Sampaio Gradvohl MS5.2 | Telecomunicagdes RDIDP
Antbnio Carlos Zambon MS3.2 | Engenharia de Producao RDIDP
Celmar Guimaraes Da Silva MS5.1 | Ciéncia da Computacao RDIDP
Gisele Busichia Baioco MS3.2 | Ciéncia da Computacao RDIDP
Guilherme Palermo Coelho MS5.1 | Engenharia Elétrica RDIDP
Ieda Geriberto Hidalgo MS5.2 | Engenharia Elétrica RDIDP
Joao Roberto Bertini Junior MS3.2 | Ciéncia da Computacao e RDIDP
Matematica Computacional
Livia Couto Ruback Rodrigues MS3.1 | Informatica RDIDP
Luis Augusto Angelotti Meira MS3.2 | Ciéncia da Computacao RDIDP
Luiz Camolesi Junior MTS-C3 | Fisica Computacional RTI
Marco Antonio G. De Carvalho MS5.2 | Engenharia Elétrica e de RDIDP
Computacao
Marcos A. Francisco Borges MTS-C3 | Ciéncia da Computacao RTC
Marli De Freitas G. Hernandez MTS-C1 | Ciéncia da Computacao RTI
Pedro Ivo Garcia Nunes MS3.1 | Tecnologia RDIDP
Plinio Roberto Souza Vilela MS3.2 | Engenharia Elétrica/ RDIDP
Automacao
Ricardo Ferreira Vilela MS3.1 | Ciéncia de Computacao e RDIDP
Matematica Computacional
Ulisses Martins Dias MS5.1 | Ciéncia da Computacao RDIDP
Varese Salvador Timoéteo MS6 Fisica RDIDP
Vitor Rafael Coluci MS6 Fisica RDIDP

Tabela 5: Relacao de Professores de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de

Sistemas - 2025.
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6 Laboratorios

6.1 Laboratorios de Ensino

A FT conta com 5 laboratérios de ensino usados pelos alunos durante aulas,
cursos e para a realizacdo de trabalhos e estudo. Os laboratdrios tém as
seguintes configuragodes:

e LPO1 (24 computadores):

— 24 Daten AMD Ryzen 5 PRO 5650GE, 16GB de RAM, 480 GB SSD M2;
LPO2 (20 computadores):

— 20 Daten AMD Ryzen 5 PRO 5650GE, 16GB de RAM, 480 GB SSD M2;
LPO3 (24 computadores):

— 5 Positivo Intel Core i5-6400 2.70GHz, 16GB de RAM, 480 GB SSD;
— 19 Dell Intel i5-4590 3.30GHz, 16GB de RAM, 480 GB SSD;

LPO9 (24 computadores):

— 24 Daten Intel Core i7-7700K 4.20GHz, 16GB de RAM, 480 GB SSD;
LP10 (24 computadores):

— 24 Daten Intel Core i7-7700K 4.20GHz, 16GB de RAM, 480 GB SSD;

6.2 Laboratorios de Pesquisa e Extensao

Além dos laboratoérios de ensino, a FT conta com laboratérios utilizados por
professores e alunos para o desenvolvimento de pesquisas. Sao eles:

Laboratério de Informatica, Aprendizagem e Gestao (LIAG)

A missao do LIAG é integrar o estudo das areas de informatica, aprendizagem e
gestdo de modo a buscar resultados superiores e diferenciados nas trés areas.
Ha projetos de pesquisa em andamento, com apoio da Unidade e de agéncias
de fomento. Coordenacao: Prof. Marcos Borges.

Estrutura Fisica:

e 4 PCs Core 2 Duo 3.0 GHz, 2 GB de RAM, 160 GB de HD
e 2 kits LEGO Mindstorm
e Impressora multifuncional e projetor multimidia
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e Conjunto de ferramentas para apoio a robdtica, incluindo placas, fontes,
pilhas recarregaveis, entre outros dispositivos.

Laboratorio de Simulacao e de Computacao de Alto Desempenho (LaSCADo)

O Laboratério foi criado em 2011 para fornecer infraestrutura computacional
de grande porte para pesquisadores e alunos da FT. Coordenacao: Prof. Vitor
Coluci

Estrutura Fisica:

e 01 Cluster IBM com 160 cores Power 755 3.3 GHz, 8 cores Power 720
3.0 GHz, 24 cores Intel X5650 2.6 GHz, 2 Nvidia Tesla M2070, Rede
Infiniband, 768 GB RAM, 32 TB disco e sistema operacional IBM/AIX

Laboratorio de Computacao Visual (IMAGELab)

O IMAGELab visa realizar pesquisa e desenvolvimento em processamento
grafico, area que congrega técnicas de Processamento Digital de Imagens, Visao
Computacional e Computagao Grafica. A Computacao Visual € um dos termos
usados para distinguir o objeto de trabalho das técnicas implementadas, as
imagens, sejam elas estaticas, sequéncias de videos, cenas 3D ou qualquer
outro paradigma visual.

Dentre os objetivos do IMAGELab, encontram-se também: (a) Efetuar
desenvolvimento de jogos eletronicos; (b) Produzir conteudo audiovisual; (c)
Criar e produzir animagdes computacionais.

O IMAGELab atende alunos de graduacao, pos-graduacao e alunos provenientes
de escolas do ensino médio que atuam no programa PIC-Jr. Coordenacao: Prof.
Marco Antonio G. de Carvalho.

Estrutura Fisica:

e 1 Notebook dell

1 MacBook Pro

1 Notebook Asus

1 Notebook Acer Nitro5

1 Notebook Vaio

2 Mac desktop Allin one Apple MC508BZ
1 Filmadora Digital Sony HDR CX 150
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2 Camera Nikon D5600

1 Lego Mindstorms EV3

1 Monitor slim 20”

1 Projetor Sony VPL EX-100

1 Impressora Laser monocromatica HP PRO 1606DN

1 Teleprompter Hemon

2 Lentes Nikon HB 32 AF-S Nikkor 18-140mm
2 Tripés WF Weifeng WF-3308A

1 Microfone sem fio Boya BY-WMS8 Pro K2

1 Estabilizador SMS 500VA

Laboratorio de Sistema de Informacao e Engenharia de Software (em inglés
Software Engineering and Information Systems - SEIS)

O SEIS visa realizar pesquisa e desenvolvimento em Engenharia de Software
e sistemas de informacao promovendo a aglutinacao de temas relacionados
a qualidade, acessibilidade, seguranca, integridade e recuperacao de dados,
visualizacdo de informacao em sistemas criticos e ubiquos. A Engenharia de
Software permeia todos os desenvolvimentos de Sistemas de Informacgao e de
Sistemas de Apoio as pesquisas em todos os dominios.

Dentre os objetivos do SEIS, encontram-se também: (a) desenvolver
metodologias para a garantia da qualidade de software; (b) desenvolver
metodologias de representacdo de dados; (c) difundir boas praticas de
desenvolvimento; (d) desenvolver metodologias para o desenvolvimento de
software robusto para dominios criticos.
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Dentre suas linhas de Pesquisa estao:

Robustez da infraestrutura de redes e seguranca de software;
Metodologias para garantia de qualidade em ambientes ageis;
Disseminacgao do uso de visualizacao de informacao;

Otimizacao de estruturas visuais por algoritmos de rearranjo de elementos
e engenharia de bancos de dados;

Aplicacao e melhoramento de modelos de desenvolvimento de software
baseados em paradigmas emergentes;

Mineracao de dados aplicada ao monitoramento ambiental.

Coordenacao: Profa. Dra. Regina Lucia de Oliveira Moraes.

Estrutura Fisica:

1 Servidor Dell (com torre, monitor e teclado)
1 Nobreak SMS

2 Notebook Dell Core i5 V14T-5470-A20

3 Notebook Itautec Infoway Note W7435

2 Notebook Toshiba Satellite U30S S5127

1 Notebook Toshiba Satellite U30S S7467

2 Notebook Dell Core i5 V14T-5370-B30

1 Switch Gigabit 3COM, 8 portas

5 Roteadores Cisco WRT 54GH

1 Servidor IBM X3400 M3

1 Computador modelo torre, sem marca

1 Servidor Bluepex Server

1 Servidor Bluepex Samba Server

1 Monitor Philips 170S7FS/78

1 Monitor LG Flatron E2241C-PN (E2241SX)
1 Monitor LCD LG 18,5", E1941SX

1 Switch Encore NWY

1 Estabilizador Power - Fiolux INPOWER110
1 Impressora LaserJet HP Pro P1606dn
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e 1 Impressora LaserJet HP Pro 400 color M451dw
High Performance Intelligent Decision Systems (HighPIDS)

O HighPIDS projeta e implementa sistemas de suporte a decisao baseados
em algoritmos inteligentes para arquiteturas de computadores de alto
desempenho. O objetivo desses algoritmos é resolver problemas de mineracao
de dados semiestruturados e otimizacao. Sistemas de suporte a decisdao sao
extremamente importantes para as organizagoes, pois fornecem informacoes
valiosas que auxiliam os gestores na tomada de decisGes estratégicas. Esses
sistemas devem ser capazes de lidar com problemas semiestruturados e
extrair rapidamente informagdes confiaveis de grandes fontes de dados. Para
resolver problemas semiestruturados, algoritmos nao tradicionais devem ser
empregados, como algoritmos de agrupamento, classificacao e otimizacao
baseados em computacao bioinspirada. Devido ao grande conjunto de
parametros, consultas e dados associados a problemas semiestruturados, os
algoritmos aplicados a esses problemas frequentemente exigem grande poder
computacional para obter resultados. Portanto, a aplicacdao de técnicas de
computacao de alto desempenho pode levar a respostas mais rapidas nessas
situacdes, permitindo que esses algoritmos sejam aplicados com sucesso no
auxilio a tomada de decisoes. Coordenacao: Prof. Dr. André Leon Sampaio
Gradvohl

e 1 Condicionador de Ar; Tipo Split - Parede; Com Capacidade Para 36.000
Btu/H

e 1 Microcomputador Intel Core 2 Duo E7600 3.06GHz 1066 MHz com 3MB
de Cache Interno Box. Placa Mae Intel (SOM Video E Rede Onboard Atx)
Memodria RAM 4GB (2X2GB). Gravador de Dvd Sata Interno Lg. Gabinete 4
Baias. Kit Teclado + Mouse Usb

e 1 Microcomputador Intel Core 2 Duo E7600 3.06GHz 1066 MHz com 3MB
de Cache Interno Box. Placa Mae Intel (SOM Video E Rede Onboard Atx)
Memoria RAM 4GB (2X2GB). Gravador de Dvd Sata Interno Lg. Gabinete 4
Baias. Kit Teclado + Mouse Usb

e 1 Microcomputador Intel Core 2 Duo E7600 3.06GHz 1066 MHz com 3MB
de Cache Interno Box. Placa Mae Intel (SOM Video E Rede Onboard Atx)
Memoria RAM 4GB (2X2GB). Gravador de Dvd Sata Interno Lg. Gabinete 4
Baias. Kit Teclado + Mouse Usb (RF)

1 Microcomputador Intel Rf
1 Computador Intel Core I7 3770 8GB Hd 500 Dvd
1 Computador Intel Core I7 3770 8GB Hd 500 Dvd )
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1 Microcomputador Dell Optiplex 7020

1 Microcomputador Dell Inspiron 3020, Intel Core I5-13400f, 16 GB Ram,
Ssd 512 GB, Windows 11 Home e Kit Usb Dell

1 Microcomputador Dell Inspiron 3020, Intel Core I5-13400f, 16 GB Ram,
Ssd 512 GB, Windows 11 Home e Kit Usb Dell

1 Notebook Pavilion Dv6-3080br Marca Hp
1 Nobreak Tsshara 220/Va/1540W Ref. 4453 Biv Entrada/Saida 115V

Laboratorio de Matematica Concreta (LMC)

O LMC foi criado em fins de 2013 para agregar pesquisadores, bolsista e alunos
para a realizacado de trabalhos cientificos de alto nivel em matematica aplicada,
modelagem matematica e computacional, fendmenos e redes complexas, fisica
computacional e teoria dos grafos, dentre outros temas de interesse, sendo o
centralizador de recursos para o desenvolvimento de projetos, publicacoes e
organizacao de eventos tematicos. Coordenacao: Prof. Dr. André Franceschi De
Angelis.

e 3 Microcomputadores Xeon + HDD 500GB — Gabinete Ventus
e 1 Projetor Epson PowerLite X24+

e 1 Projetor Epson H310A

e 1 Mesa Yamaha MG06X

e 1 Camara Canon Vixia HF R500

e 5 Iluminadores continuo LED Photo/Video Fill Ligth PT-C-204B
e 1 Microcomputador Servidor Intel Core2 Quad

e 4 Micros Lenovo Yoga 520 Modelo 80YM.

Grupo de Engenharia da Informacao e Conhecimento (GEICon)

O GEICon tem como objetivo a engenharia de processos de aquisicao
e representacao do conhecimento e o desenvolvimento de sistemas para
automatizacao desses processos. Além disso, se ocupa da estruturacao e
gestao de bases de conhecimento, a partir de estudos realizados nas areas de
economia, gestao empresarial, educacao corporativa e educacao formal.

O grupo busca reunir pesquisadores para construir uma visao interdisciplinar
sobre informacdao e conhecimento, além de desenvolver pesquisas sobre
meios alternativos de representacao da escrita, interpretacao multilingue,
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criacdo de métodos de simulacao do pensamento, aprendizagem e inteligéncia
organizacional e aplicagao dessas pesquisas na busca de solugdes inovadoras
para Tecnologia da Informacao e Comunicacgao.

O GEICon trabalha com trés linhas principais de pesquisa: engenharia de
banco de dados, gestao do conhecimento e sistemas inteligentes para a
tomada de decisao. As bases para estas pesquisas sao os sistemas de
informacao, linguistica, psicologia cognitiva e gestao empresarial, e o resultado
das pesquisas sao aplicadas na industria, governo e educacao. Coordenacao:
Prof. Dr. Antonio Carlos Zambon e Profa. Dra. Gisele Busichia Baioco

e 3 Computadores AMD FX Processor 6.300 3.5 Ghz/ Video AOC Mod.
E2270S

e 1 Impressora HP Modelo E958A

7 Biblioteca

Os alunos do curso de Tecnologia em Analise e Desenvolvimento de Sistemas
podem usufruir da Biblioteca Unificada da Faculdade de Tecnologia e
COTIL (FT/CTL). Essa biblioteca ocupa uma area de 335 m?, equipada com
infraestrutura que favorece o estudo e a pesquisa, incluindo mesas para
estudo em grupo, 5 computadores com acesso a internet destinados ao
desenvolvimento de atividades académicas, além de rede sem fio (Wi-Fi)
disponivel para a comunidade universitaria. Seu acervo fisico em abril de
2025 contava com mais de 23 mil livros impressos, organizados para atender
as demandas académicas dos cursos de graduagao, pos-graduacao e demais
programas institucionais. A biblioteca conta ainda com uma equipe formada
por dois bibliotecarios e trés técnicos em biblioteconomia.

A biblioteca esta devidamente registrada no Conselho Regional de
Biblioteconomia — 8% Regidao, sob o numero 3309, desde abril de 1998.
Integrante do Sistema de Bibliotecas da Unicamp (SBU), a biblioteca
desempenha papel fundamental no apoio as atividades de ensino, pesquisa e
extensao desenvolvidas nas unidades a que esta vinculada.

Por fazer parte do SBU, os usuarios da Biblioteca Unificada FT/CTL tém acesso
ao acervo compartilhado do sistema, que contempla mais de 1 milhao de
livros impressos, aproximadamente 70 mil teses e dissertacées em formato
eletronico, 2 mil titulos de perioddicos correntes e cerca de 17 mil periddicos
nao correntes, distribuidos entre as 29 bibliotecas que compdem o complexo
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do SBU.

A rede da Unicamp também permite o acesso remoto a mais de 665 mil livros
digitais (e-books) e mais de 41 mil titulos de perioddicos cientificos em texto
completo, além do acesso gratuito ao Portal de Peridédicos da CAPES, uma das
mais importantes bases de dados académicas do pais.

A proximidade com a Faculdade de Ciéncias Aplicadas (FCA), localizada a menos
de 1 km da FT, favorece o uso da biblioteca da FCA como recurso complementar
pelos estudantes de graduacao da FT, ampliando ainda mais as possibilidades
de acesso ainformacao. A biblioteca da FCA esta instalada em uma area de 550
m? e conta, em 2025, com um acervo de mais de 25 mil exemplares impressos.

Dessa forma, a Biblioteca Unificada da FT/CTL, em conjunto com as demais
bibliotecas da Unicamp, constitui um ambiente dinamico e essencial para o
fortalecimento da formacao académica, proporcionando recursos atualizados,
infraestrutura adequada e acesso amplo a materiais essenciais para a formacao
académica e o desenvolvimento da pesquisa cientifica.

8 Infraestrutura do Campus

O campus conta ainda com um refeitério no sistema de “bandejao”, aberto
aos alunos, professores e funcionarios da UNICAMP/Limeira, atendendo de
segunda a sexta-feira e, com um ambulatério que presta assisténcia médico-
odontoldgica. Os casos mais graves sao encaminhados para a Faculdade de
Odontologia da UNICAMP em Piracicaba, Santa Casa de Limeira ou para o
Hospital das Clinicas da UNICAMP em Campinas. O campus também possui
estacionamento préprio, servico de vigilancia, uma praga arborizada e areas
de lazer com quadras de vélei, futebol e basquete. As 13 salas de aulas e
os 2 anfiteatros (236 lugares cada) do campus sao equipados com projetor
multimidia, lousas mdveis e carteiras almofadadas e com apoio para bloco de
notas.

A administracao do campus é realizada pela Prefeitura Universitaria de Limeira.
Ela gerencia os espacos da FT, do Colégio Técnico de Limeira (COTIL), a
preservacao da area verde, a portaria e a seguranca do campus.
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9 Ementario

A seguir as ementas, agrupadas por semestre.

9.1 Primeiro Semestre

Nome Curto | Sigla | Nome
MatDisc SI220 | Matematica Discreta
Progl SI100 | Alg. e Programacgao de Computadores I
LabFerrProg | SI103 | Lab. de Ferramentas de Programacao
Arquit TT106 | Organizacao e Arquitetura de Computadores
AtividAlgorit | SI104 | Atividades Praticas em Algoritmos

9.1.1 Matematica Discreta (MatDisc/S1220)

Ementa

Conjuntos. Al,gebra dos conjuntos. Relagdes. Funcdes. Estruturas algébricas.
Reticulados. Algebra Booleana.

Programa

1. Conjuntos

e Conjunto vazio

e Subconjuntos

e Igualdade de conjuntos
e Conjunto das partes
e Diagramas de Venn

2. Algebra de conjuntos

e Uniao

e Interseccao
e Diferenca e diferenca simétrica
e Numero de subconjuntos

e Complementar

3. Relagoes

e Relagdes binarias e n-arias
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Relacao de equivaléncia

Relacao de Ordem e diagramas de Hasse
Conjunto quociente e Particoes
Composicao, inversa e propriedades

e Relacoes de recorréncia

4. Funcoes

e Imagem

e Funcoes injetoras e sobrejetoras
e Composicao de funcoes

e Funcao inversa

e Indugao matematica

5. Nogoes de Estruturas algébricas
e Algebras, monodides, grupos, subgrupos e anéis
e Grafos e arvores, principais tipos e algoritmos
e Aplicacdes

6. Nocoes de Reticulados

7. Nocdes de Algebra Booleana

Referéncias Basicas

e ROSEN, K. H. Discrete Mathematics and Its Applications, McGraw-Hill,
2021.

e SCHEINERMAN, E. R. Matematica Discreta: uma introducao, Cengage
Learning, 2016.

e MENEZES, P. B. Matematica Discreta para Computacdao e Informatica,
Série Livros Didaticos, numero 16, Instituto de Informatica da UFRGS,
Editora Bookman, 2013.

Referéncias Complementares:
e LIPSCHUTZ, S.; LIPSON, M. Matematica Discreta, Colecao Schaum,

Bookman, 2004.

e PRATHER, R. Discrete Mathematical Structures for Computer Science,
Editora Houghton Mifflin, 1989.

e STEIN, C.; DRYSDALE, R. L.; BOGART, K. Matematica Discreta para Ciéncias
da Computacgao, Editora Pearson, 2013.
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e EPP, S. Discrete Mathematics with Applications, Editora Brooks/Cole,
20109.

9.1.2 Alg. e Programacao de Computadores I (Prog1/SI1100)
Ementa

Algoritmos: representacoes e técnicas de construcdo. Estruturas de dados e
de controle de programas. Introducao a uma linguagem de programacao de
alto nivel. Modularizacao em linguagem de programacao. Alocacao Dindmica
de Memdéria. Implementacao de programas.

Programa

1. Introducao
e Organizacao Basica de Computadores
e Algoritmos
e Introducao a Linguagens de Programacao Estruturada
2. Topicos Preliminares
e Tipos de Dados
e Constantes
e Variaveis
e Expressoes Aritméticas
e Expressodes Logicas
e Comandos de Atribuicao
e Comandos de Entrada e Saida
e Blocos
3. Estruturas de Controle

e Estrutura Sequencial
e Estrutura Condicional
e Estrutura de Repeticao

4. Estruturas de Dados

e Variaveis Compostas Homogéneas
e Variaveis Compostas Heterogéneas

5. Ponteiros e Alocacado Dinamica de Memoria
6. Modularizacao

35



&")A GI—_Q° Faculdade de .
. L ¥ = 0 Tecnologia
Projeto Pedagogico SR Unicamp

e Procedimentos
e Funcoes
e Passagem de Parametros

7. Desenvolvimento e Implementacao de Programas utilizando a Linguagem
de Programacao C

Referéncias Basicas

e Ascencio, A. F. G. & Campos, E. A. V. Fundamentos da Programagao
de Computadores: Algoritmos, Pascal e C/C++. 32 ed., Pearson,
2012. Disponivel em: https://middleware-bv.am4.com.bxr/SS0/
uecamp/9788564574168 (Acesso via Biblioteca/Unicamp).

e De Araljo, S. Légica de programacao e algoritmos. Contentus,
2020. Disponivel em: https://middleware-bv.am4.com.br/SS0/
uecamp/9786557458471 (Acesso via Biblioteca/Unicamp).

e Deitel P. & Deitel, H. C: como programar. 62 ed., Pearson, 2011.
Disponivel em: https://middleware-bv.am4.com.bxr/SS0/
uecamp/9788576059349 (Acesso via Biblioteca/Unicamp).

e Mizrahi, V. V. Treinamento em Linguagem C. 22 ed., Pearson Makron Books,
2005. Acesso disponivel em: https://middleware-bv.am4.com.
br/SS0/uecamp/9788576051916 (Acesso via Biblioteca/Unicamp).

e Pereira, S. L. Algoritmos e légica de programacao em C: uma abordagem
didatica. Saraiva/Erica, 2010.

e Varejao, F. M. Introducao a Programacao: Uma nova abordagem usando C.
Campus, 2015.

Referéncias Complementares:

e Celles, W., Cerqueira, R. & Rangel, J. L. Introducao a estruturas de
dados com Técnicas de Programacao em C. 22 ed. Elsevier, 2016.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/books/
9788595156654 (Acesso via Biblioteca/Unicamp).

e De Souza, M. A. F. Algoritmos e logica de programacao: um texto
introdutorio para engenharia.2? ed., Cengage Learning, 2011.

e Forbellone, A. L. V. & Eberspacher, H. F. Légica de Programacdo — A
Construcao de Algoritmos e Estruturas de Dados. 32 ed., Pearson Prentice
Hall, 2005. Disponivel em: https://middleware-bv.am4.com.br/
SS0/uecamp/9788576050247 (Acesso via Biblioteca/Unicamp).
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e Kelley, A. & Pohl, I. ABook on C: Programming in C. 42 ed., Addison-Wesley
Professional, 1997.

9.1.3 Lab. de Ferramentas de Programacao (LabFerrProg/SI1103)
Ementa

Comandos do sistema operacional. Automatizacao de tarefas com scripts.
Processo de compilacao de programas. Processo de depuracao de programas.
Software de controle de versées. Ambientes integrados de desenvolvimento.

Programa

1. Introducao aos sistemas operacionais GNU/Linux
e O interpretador da linha de comandos e seus comandos
fundamentais
e Editores basicos de textos e programas
e Estrutura basica dos sistemas de arquivos

— Manipulagao de arquivos e diretérios

— Coringas

— Niveis de seguranca basica dos arquivos (permissoes de acesso)
e Arquivos basicos de configuracao

e Obtencao da configuragao do sistema (processador, memoria,
dispositivos de entrada e saida)

e Administracao basica de processos
e Redirecionamento de entradas e saidas de processos
— Operador pipe
— Substituicao de processos
2. Automatizacao de tarefas com scripts no interpretador da linha de
comandos (shell)
e A estrutura basica de um script
e Comandos condicionais em scripts
e Comandos de repeticao em scripts
e Comandos avancados

3. Compilacao de programas basicos na linguagem C

e O compilador GCC
e Compilagao de multiplos arquivos
e Compilacao com o Makefile
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4. Depuracao de programas basicos na linguagem C

e O depurador GDB
e Comandos basicos
e Executando programas sob o GDB
e Depurando programas
5. Software de controle de versoes
e Introducdo aos conceitos de controles de versbes (repositorio,
README, controle de versdes, branches, logs)
e Criacao de repositoério
e Adicionando novos arquivos no repositério
e Operacoes com ramos (branches)
e Criacao de pull request
6. Ambientes Integrados de Desenvolvimento (IDEs)

e Defini¢des gerais e tipos de IDEs
e Um exemplo de IDE: Microsoft Visual Studio Code
— Visao geral
— Extensoes
— Configuracao para funcionamento com o compilador GCC
— Configuragao para funcionamento com o depurador GDB

Referéncias Basicas

e BLUM, Richard. Linux command line and shell scripting bible. Coautoria de
Christine Bresnahan. 2nd ed Indianapolis, IN: John Wiley & Sons, c2011.
812 p., il. ISBN 9781118004425 (broch.).

e AN VUGT, Sander. Beginning the Linux command line. 2nd ed.
Heidelberg: Springer, 2015. E-BOOK. (1 recurso online (XXI, 392 p.)), ill.
ISBN 9781430268291. Disponivel em: https://doi.org/10.1007/
978-1-4302-6829-1.

e GAJDA, Wlodzimierz.  Git recipes: a problem-solution approach.
Heidelberg: Springer, 2013. E-BOOK. (1 recurso online (XXVII, 420 p.)), ill.
ISBN 9781430261049. Disponivel em: https://doi.org/10.1007/
978-1-4302-6104-9.

e STALLMAN, Richard, et al. Debugging with GDB - The GNU Source-Level
Debugger. The Free Software Foundation, 2024. E-BOOK. ((1 recurso
online (XVI, 949 p.)), ill. ISBN 9780983159230) Disponivel em: https:
//sourceware.org/gdb/download/onlinedocs/
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e LAHORSA, Yohan e MANEU, Christopher. Visual Studio Code - The
Essentials. Yohan Lasorsa & Christopher Maneu, 2024. E-BOOK. ISBN
9798321674161. Disponivel em: https://microsoft.github.io/
vscode-essentials/en/

Referéncias Complementares:

e DEITEL, Paul. C: como programar. Coautoria de Harvey Deitel. 6.
ed. Pearson. E-BOOK. (850 p.). ISBN 9788576059349. Disponivel
em: https://middleware-bv.am4.com.bxr/SS0/uecamp/
9788576059349.

9.1.4 Organizacao e Arquitetura de Computadores (Arquit/TT106)
Ementa

Historico do computador. Algebra Booleana. Funcdes Légicas e Circuitos
Combinacionais. Memodrias, unidades centrais de processamento.
Enderecamento, barramento, interrupcao, comunicacoes, interfaces e
periféricos. Computadores tipicos. Implementacdao de uma CPU. Nocoes
de programacao em linguagem Assembly.

Programa

1. Introducao a organizacao e a arquitetura de computadores
e Evolucao, geragoes e tipos de computadores
e Arquitetura de von Neumann
e Conceitos gerais de arquiteturas RISC e CISC
2. Organizagao de computadores
e Processadores e coprocessadores
e Memoria primaria
e Memoria secundaria
e Sistemas de Entrada e Saida (E/S)
3. Aritmética computacional
e Conversao de bases
e Representacao de niUmeros inteiros e operagdes basicas
e Representacdes de nimeros reais e operacoes basicas

4. Introducao a logica digital e sua representacao com circuitos digitais
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e Algebra de Boole

e Circuitos logicos digitais

e Circuitos para memoria

e Circuitos para operacoes aritméticas
5. Conjuntos de instrucdes

e Tipos de dados e operagoes

e Formatos de instrugcoes e modos de enderegcamento
e Controle de fluxos

e Linguagem de montagem — Assembly

6. Sistemas de memoria

e Hierarquia de memodria

e Principios de localidade espacial e temporal

e Memoria cache

e Algoritmos de substituicao de entradas da cache

Referéncias Basicas

e TANENBAUM, Andrew Stuart; AUSTIN, Todd. Organizacao estruturada de
computadores. Traducao de Daniel Vieira. Revisao de Wagner Luiz Zucchi.
6. ed. Sao Paulo, SP: Pearson, 2013. E-BOOK. ISBN 9788581435398.

e STALLINGS, William. Arquitetura e organizacao de computadores:
projetando com foco em desempenho. Traducao de Daniel Vieira. Revisao
de Ricardo Pannain. 11. ed. Porto Alegre, RS: Bookman, 2024. E-BOOK.
ISBN 9788582606384.

e DELGADO, José. Arquitetura de computadores. Coautoria de Carlos
Ribeiro. 5. ed. atual. Rio de Janeiro, RJ: Livros Técnicos e Cientificos,
2017. 543 p., il. ISBN 9788521633532 (broch.).

Referéncias Complementares:

e ASANOVIC, Krste (colab.). Computer architecture: a quantitative
approach. Coautoria de David A. Patterson. 6th ed. Amsterdam:
Elsevier/Morgan Kaufmann, c2019. 1 v. (varias paginacdes), il. ISBN
9780128119051 (broch.).

e SILVA, Luiz Ricardo Mantovani da. Organizacao e arquitetura de
computadores: uma jornada do fundamental ao inovador. Rio de Janeiro,
RJ: Freitas Bastos, 2023. E-BOOK. ISBN 9786556753584.
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9.1.5 Atividades Praticas em Algoritmos (AtividAlgorit/S1104)
Ementa

Definicdes de algoritmos. Formas de representacoes de algoritmos. Resolugao
de problemas com algoritmos. Atividades praticas.

Programa

1. Algoritmos
e Defini¢oes e formalizagao
e Sintaxe e semantica
e Propriedades de um algoritmo

2. Representagdes de um algoritmo

e Portugués estruturado
— Definicoes e convencgoes
— Comandos sequenciais
— Comandos de decisao
— Comandos de repeticao
— Exemplos de algoritmos representados em portugués
estruturado

e Diagramas de blocos: fluxogramas

— Definicoes, convencodes e a norma ISO 5807/1985

— Comandos sequenciais

— Comandos de decisao

— Comandos de repeticao

— Exemplos de algoritmos representados em fluxogramas

3. Resolucgao de problemas com algoritmos

e Analise e Sintese de um problema

e Modelagem de problemas

e O papel da logica no desenvolvimento de algoritmos
e Técnicas para resolucao de problemas

— Abordagem top-down
— Forca bruta

— Recursao e Backtracking
— Divisao e conquista

4. Atividades praticas assistidas de resolugao de problemas
e Sugestoes de fontes de problemas
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— ProjectEuler.net: https://projecteuler.net/
— Geeks for Geeks: https://www.geeksforgeeks.org/fundamentals-
of-algorithms/
e Sugestoes de temas de problemas
— Rotinas diarias

Labirinto

Jogos de Tabuleiros

Quebra-cabecas

Ordenacao de elementos
Sequenciamento de tarefas

Problemas Matematicos ou Geométricos

Referéncias Basicas

e Marco A. Furlan de Souza, Marcelo Marques Gomes, Marcio Vieira
Soares, Ricardo Concilio. Algoritmos e ldgica de programagao: um texto
introdutorio para a engenharia. Editora: Cengage Learning; 32 edicao (10
janeiro 2019)

e Xavier, Gley Fabiano Cardoso. Légica de programacao. Senac, 2018.

e Almeida, Marilane. Curso essencial de légica de programacao. Universo
dos Livros Editora, 2008.

Referéncias Complementares:

e Rita, Sandra. "Treinamento em Légica de Programacao."(2009).

9.2 Segundo Semestre

Nome Curto | Sigla | Nome
Estatis ST211 | Estatistica
Analisel SI301 | Analise de Sistemas de Informacao I
EngSoftl | SI206 | Engenharia de Software I
QualqgDisc ---- | Qualquer disciplina da Unicamp
CienTecSoci | SI205 | Ciéncia, Tecnologia e Sociedade
Prog2 SI204 | Alg. e Programacao de Computadores II
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9.2.1 Estatistica (Estatis/ST211)
Ementa

Estatistica descritiva. Probabilidade. Distribuigcdes: Binomial, Poisson e
Normal. Amostragem Estimacao. Testes de hipotese. Intervalos de confianca.
Regressao. Correlagao.

Programa

1. Estatistica descritiva

e Aspectos gerais
e Distribuicao de frequéncias
e Representacao grafica
e Medidas de tendéncia central
e Medidas de dispersao
e Medidas de posicao
2. Probabilidade
e Defini¢des gerais
e Regra da adicao e da multiplicacao
e Principio da contagem
3. Distribuicoes: Binomial, Poisson e Normal
e Defini¢des gerais
e Tipos de variaveis
e Distribuigoes de probabilidade
e Distribuicao Binomial
e Distribuicao de Poisson
e Distribuicao Normal
e Teorema Central do Limite
4. Amostragem

e Aspectos gerais

e Distribuicoes amostrais

e Distribuicdo amostral das médias
e Erro padrao

5. Estimacao
e Aspectos gerais
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e Estimativa de uma média populacional: grandes amostras
e Intervalo de confianca

e Margem de erro

e Determinagao do tamanho da amostra

6. Testes de hipdtese

e Aspectos gerais

e Fundamentos do teste de hipoteses
e Componentes

e Conclusodes no teste

7. Regressao e correlacao linear

e Aspectos gerais
e Correlacao
e Regressao

Referéncias basicas:

e TRIOLA, M. F. Introducao a Estatistica. 7. ed. Rio de Janeiro, RJ: LTC,
1999.

e MORETTIN, P. A.; BUSSAB, W. O. Estatistica Basica. 5. ed. Saraiva, 2003.
e MARTINS, G.; FONSECA, J. S. Curso de Estatistica. 6. ed. Atlas, 1998.

Referéncias complementares:

e LARSON, R.; FARBER, B. Estatistica Aplicada. 2. ed. Sao Paulo, SP:
Pearson/Prentice Hall, 2004.

e SPIEGEL, M. R. Estatistica. 3. ed. Sao Paulo, SP: Makron Books, 1993.
9.2.2 Analise de Sistemas de Informacao (Analise1/SI305)

Ementa

Introducao ao Sistema de Informacao. Conceitos gerais de Sistemas de
Informacao. Ciclo de vida de um projeto de sistemas. Viabilidade e
implementagcao de sistemas. Analise de casos de uso. Analise orientada a
objetos. Diagramas estaticos e dinamicos.

Programa

1. Conceitos essenciais da orientagao a objetos
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10.

e Objetos
e Classes
e Principais caracteristicas da 00

Introducdo a estratégia CRC (Classes, Responsabilidades e
Colaboradores)

e Introducao aos conceitos: Classes candidatas, Mensagens,
Colaboracoes

. Introducao a ciclos de vida orientados a objetos

e Introducao ao USDP
e Introducao ao ICONIX

Introducao a UML

Introducao aos diagramas: estados, atividades, componentes e
colaboracao

Diagrama de caso de uso

e Componentes
e Cenarios

. Diagrama de Classes de Analise

e Modelo de dominio

— Classes, atributos e operacoes
— Relacionamentos entre classes: Agregacao, Heranga,
Composicao, Classe Associativa

Diagrama de Robustez
e Classes dos tipos interface, controle e entidade
e Associacao entre as classes

Diagrama de classes de Projeto

e Navegabilidade
e Persisténcia
e Revisao de responsabilidades de classes

Diagrama de Sequéncia

e Componentes

e Introducao ao mapeamento dos Diagramas de Robustez para o
Diagrama de Sequéncia

e Passagem dos objetos e operagdes dos cenarios e Diagrama de
dominio para o Diagrama de sequéncia
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Referéncias basicas:
e BOOCH, G.; JACOBSON, I.; RUMBAUGH, J. UML: guia do usuario. Campus,
2006.

o WAZLAWICK, R. S. Andlise e Projeto de Sistemas de Informacao
Orientados a Objetos. Campus, 2010.

e LARMAN, C. Utilizando UML e Padroes. 2. ed. Bookman, 2004.
Referéncias complementares:
e RUMBAUGH, J.; JACOBSON, I.; BOOCH, G. Unified Modeling Language

Reference Manual. 2. ed. Addison-Wesley, 2004.

e OMG. Unified Modeling Language: documento v1.5. Disponivelem: http:
//www.uml.oxrg. Acesso em: 22 mar. 2005.

e OMG. Unified Modeling Language: documento v2.0 (beta). Disponivel em:
http://www.uml.org. Acesso em: 22 mar. 2005.

e KRUCHTEN, P. Introducao ao RUP Rational Unified Process. Ciéncia
Moderna, 2003.

9.2.3 Engenharia de Software I (EngSoft1/SI1206)
Ementa

Producdo de software. Paradigmas. Especificacdo de requisitos. Andlise e
projeto de software. Verificagao e validacao.

Programa

1. Principios da Engenharia de Software
e Definicao

Formalidade

Abstracao

Decomposicao

Generalizacao

Flexibilizacao

2. Paradigmas de Engenharia de Software

e Ciclo de Vida Classico
e Prototipos
e Paradigma Espiral
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e Metodologia Agil

3. Modelagem de Sistemas com base na UML
e Casode Uso

4. Requisitos de Software

e Processos de Engenharia de Requisitos
e Técnicas de Extracao e Analise de Requisitos
e Especificacao de Requisitos usando UML

5. Andlise de Riscos

e Identificacao de Riscos
e Analise de Riscos
e Planejamento de Riscos
e Monitoramento de Riscos
6. Planejamento de Projetos de Software
e Estudo de Viabilidade
e Descricao Geral de Arquitetura
e Estimativa de Tempo
e Estimativa de Custo
e Estimativa de Recursos
7. Verificacao e Validacao de Especificacao de Requisitos
e Revisbes Técnicas Formais
e Inspecao em Documentos de Requisitos

Referéncias basicas:
e CARVALHO, A. M. B. R.; CHIOSSI, T. C. S. Introducao a Engenharia de
Software. Campinas: Editora da UNICAMP, 2001.

e PRESSMAN, R. S. Engenharia de Software. 5. ed. McGraw-Hill
International Editions, 2002.

e SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 8. ed. Addison Wesley, 2007.
Referéncias complementares:

e PETERS, J. F.; PEDRYCS, W. Engenharia de Software: teoria e pratica.
Editora Campus, 2001.

e PFLEEGER, S. L. Engenharia de Software: teoria e pratica. Prentice Hall,
2004.
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9.2.4 Ciéncia, Tecnologia e Sociedade (CienTecSoci/SI205)
Ementa

Ciéncia, Método e Comunicacao Cientifica; Estudo de aspectos das relagoes
entre ciéncia, tecnologia e sociedade ao longo da histéria, com énfase na
atualidade; andlise de valores e ideologias envolvendo a producao e divulgacao
da ciéncia e da tecnologia; diferentes concepcbes de ciéncia, técnica e
tecnologia e de suas relagoes; a participacao publica na producao e nos debates
envolvendo simultaneamente questoes cientificas, técnicas, tecnologicas e
sociais; a ética na ciéncia e no uso de dados e informacoes.

Programa

1. Concepcdes sobre ciéncia, tecnologia e sociedade
e Ciéncia e o método cientifico, Comunicacao Cientifica; Relacdes de
ciéncia e tecnologia ao longo da historia

e Revolugao da Tecnologia da Informacao; sociedade em rede; uma
nova economia

e Letramento cientifico e Competéncias essenciais para o aprendizado
ao longo da vida

e Modelos de tomadas de decisao (racional, processual, anarquico,
politico)

2. Sistema de CT&I em SP e Brasil
e Organizacao
e Formacao de recursos humanos
e Politicas e financiamento

e Os debates, argumentos e problemas da participacdao publica no
controle da producao cientifico-tecnolégica no Brasil e no mundo

3. A ética na producao da ciéncia

e Transparéncia e reprodutibilidade
e Plagio, conduta e boas praticas

4. A ética no uso de dados e processamento de informacdes

e Protecao e privacidade
e Vieses, discriminagao e justica

Referéncias basicas:
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e BAZZO, W. A. Ciéncia, Tecnologia e Sociedade e o contexto da educagao
tecnoldgica. 6. ed. Floriandpolis: Editora da UFSC, 2020.

e HOFFMANN, W. A. M. Ciéncia, Tecnologia e Sociedade: desafios da
construcao do conhecimento. Sao Carlos: EDUFSCAR, 2011.

e VOLPATO, G. L. Ciéncia: da filosofia a publicagao. Sao Paulo: Best Writing,
2019.

e JUNG, C. F. Metodologia Cientifica: énfase em pesquisa tecnoldgica. Rio
de Janeiro: Axcel Books, 2004.
Referéncias complementares:
e PALACIOS, E. M. G,, etal. Introducao aos Estudos CTS (Ciéncia, Tecnologia
e Sociedade). OEI, 2003.
e Textos selecionados pelo docente.

9.2.5 Alg. e Programacao de Computadores II (Prog2/S1204)
Ementa

Recursividade. Manipulagao de dados estruturados e nao estruturados. Uso de
bibliotecas. Desenvolvimento de programas.

Programa

1. Visao geral sobre Python
e Apresentacao de uma IDE
e Depuracao e execugao
e Gerenciamento de pacotes
2. Fundamentos de Python

e Entrada e saida de dados em Python
e Operadores aritméticos, logicos e de comparacgao
e Comandos condicionais e de repeticao
e Tipos basicos: int, float, str, byte, bool
3. Tipos estruturados

e Listas

e Tuplas

e Conjuntos
e Dicionarios
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Funcoes e recursividade
Processamento de dados estruturados

e Leitura e escrita de arquivos binarios em formato HDF5
Leitura e escrita de planilhas

Indexacao, selecao e criagao de colunas

Ordenagao e agrupamento

Concatenacao de tabelas

e Visualizacao de dados

Processamento de dados nao estruturados

e Expressoes regulares (validacao, busca e extracao)
e Arquivos locais
e Paginas Web (Web Scraping)
Bibliotecas: BeautifulSoup, Pandas, Seaborn e Matplotlib
Desenvolvimento de projetos

Referéncias basicas:

e HUNT, J. A Beginner’s Guide to Python 3 Programming. Springer, 2019.

Disponivel em: https://doi.org/10.1007/978-3-031-35122-8

ZHANG, Y.; ZHANG, Y. An Introduction to Python and Computer
Programming. Singapore: Springer, 2015. Disponivelem: https://doi.
0rg/10.1007/978-981-287-609-6

HETLAND, M. L. Beginning Python: from novice to professional.
Apress, 2017. Disponivel em: https://doi.org/10.1007/
978-1-4302-0634-7

NELLI, F. Python Data Analytics with Pandas, NumPy, and Matplotlib.
Apress, 2018. Disponivel em: https://doi.org/10.1007/
978-1-4842-3913-1

Referéncias complementares:

e PYTHON SOFTWARE FOUNDATION. Disponivel em: https://www.

python.org/psf-landing/. Acesso em: set. 2024.

e LEE, K. D. Python Programming Fundamentals. London: Springer, 2011.

Disponivel em: https://doi.org/10.1007/978-1-4471-6642-9
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Nome Curto | Sigla | Nome
MatCienDad | SI306 | Matematica para Ciéncia de Dados
POO1 SI300 | Programacao Orientada a Objetos I
EngSoft2 | SI304 | Engenharia de Software II
BD1 ST567 | Banco de Dados I
IntroIHC SI404 | Introducao a Interfaces Humano-Computador
QualgDisc ---- | Qualquer disciplina da Unicamp

9.3.1 Matematica para Ciéncia de Dados (MatCienDad/SI306)

Ementa

Definicdo, derivacdo e integracdo de funcdes; Vetores e Matrizes; Algebra
Matricial; Sistemas de equacoes lineares; Autovalores e autovetores.

Programa

1. Funcoes

Conjuntos numéricos

Plano cartesiano: pontos e curvas

Funcoes de uma variavel: definicao, tipos e representacao grafica
Taxa de variacao de fungdes

Processo e regras de derivagao

Derivagao numeérica

Processo e regras de integracao

Integracao numerica

2. Otimizacao de fungdes

Minimizacao de funcao de uma variavel

Regressdo linear univariada: definicdo, representacao grafica,
método dos minimos quadrados

Superficies

Funcoes de varias variaveis

Derivadas parciais e gradiente descendente

3. Vetores e matrizes

51



&")A GI—_Q° Faculdade de .
. L ¥ = 0 Tecnologia
Projeto Pedagogico SR Unicamp

e Norma de Vetores
e Tipos de Matrizes
e Algebra matricial
e Operacoes
4. Sistemas de equacdes lineares
e Equacodes
e Método de Eliminacado de Gauss e substituicdo reversa
e Método de Jacobi
e Decomposicao LU
5. Autovalores e autovetores

e Método do polinbmio caracteristico
e Decomposicao espectral

6. Decomposicao em valores singulares

e Analise de componentes principais
e Regressao linear

Referéncias basicas:

e HARTMAN, G. Fundamentals of Matrix Algebra. CreateSpace Independent
Publishing Platform, 2011. ISBN 9781467901598. Disponivel
em: https://open.umn.edu/opentextbooks/textbooks/
fundamentals-of-matrixalgebra

e CALAWAY, S.; HOFFMAN, D.; LIPPMAN, D. Applied Calculus. Disponivel
em: https://math.libretexts.org/Bookshelves/Calculus/
Applied_Calculus_(Calaway_Hoffman_and_Lippman)

e DEISENROTH, M. P.; FAISAL, A. A.; ONG, C. S. Mathematics for
Machine Learning. 12 ed. Cambridge University Press, 2020. ISBN
9781108455145.

Referéncias complementares:

e BROWNLEE, J. Basics of Linear Algebra for Machine Learning: discover
the mathematical language of data in Python. Machine Learning Mastery,
2018.

e HOLT, J. Linear Algebra with  Applications. ISBN
9781464193347. Disponivel em: https://www.amazon.com/
Linear-Algebra-Applications-JeffreyHolt-dp-1464193347/
dp/1464193347
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ANTON, H.; RORRES, C. Algebra Linear com Aplicacdes. Porto Alegre, RS:
Bookman, 2012.

BOLDRINI, J. L., et al. Algebra Linear. 3. ed. Editora Harbra Ltda., 1986.

STRANG, G. Linear Algebra and Learning from Data. Wellesley-Cambridge
Press, 2019.

NELSON, H. Essential Math for AI. O’Reilly Media, 2023.

9.3.2 Programacao Orientada a Objetos I (PO01/SI300)

Ementa

Estudo do Paradigma de Programacao Orientada a Objetos.

linguagem de programacao orientada a objetos.

implementacao de projetos no paradigma orientado a objetos.

Programa

1. Atividades preliminares

e Apresentacao da disciplina
e Configuracao e teste do ambiente de trabalho

2. Fundamentos da Programacao Orientada a Objetos (POO)

Motivacao

Principios e Ferramentas
Classes e Objetos
Encapsulamento
Heranca

Sobrecarga

Interfaces

Polimorfismo
Tratamento de Excecoes

3. Aspectos especificos da linguagem de programacao

Histdrico, caracteristicas e panorama da linguagem
Elementos e sintaxe da linguagem

Modularizacao de codigo

Construtores, destrutores, finalizadores, getters e setters
Métodos abstratos, virtuais e virtuais puros

Ponteiro this
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4.

5.

e Streams de objetos
e Biblioteca padrao da linguagem
Tépicos complementares

e Padrao Data Transfer Object (DTO)
e Padrao Data Access Object (DAO)
e Bancos de Dados Relacionais

Atividades praticas

e Desenvolvimento de projetos em POO
e Producao e avaliacgao critica de textos e codigos

Referéncias basicas:

DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java How to Program. 112 ed. Deitel & Deitel,
2017.

HORSTMANN, C. S. Core Java — Volume I: Fundamentals. 132 ed. Oracle
Press, 2024.

HORSTMANN, C. S. Core Java — Volume I: Advanced Features. 132 ed.
Oracle Press, 2024.

HORSTMANN, C. S. Core Java SE 9 for the Impatient. 22 ed. Oracle Press,
2017.

SIERRA, K.; BATES, B.; GEE, T. Use a cabeca Java: guia do aprendiz para
programacao no mundo real. 32 ed. Alta Books, 2024.

Referéncias complementares:

CONCEICAO, R. A. Dominando Java: 100+ exercicios resolvidos e
comentados para acelerar seu aprendizado (Dominando a Programacao).
Amazon, 2023.

SANTOS, R. Introducao a Programacao Orientada a Objetos usando Java.
2. ed. Campus/Elsevier, 2013.

SCHILDT, H. Java: The Complete Reference. 9th ed. Oracle Press, 2014.

GAMMA, E.; HELM, R.; JOHNSON, R.; VLISSIDES, J. Padrdes de projeto:
solugdes reutilizaveis de software orientado a objetos. Porto Alegre:
Bookman, 2000.

FOWLER, M. Refactoring: Improving the Design of Existing Code. Addison-
Wesley Signature Series.
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e FREEMAN, E.; FREEMAN, E.; SIERRA, K.; BATES, B. Head First Design
Patterns. O’Reilly Media.

e MARTIN, R. C. Clean Code: A Handbook of Agile Software Craftsmanship.
e YOUTUBE. Canal Café Forte Academic Channel.

9.3.3 Engenharia de Software II (EngSoft2/S1304)
Ementa

Modelagem para analise e projeto orientados a objetos. Garantia de Qualidade
de Software - Teste e Validagao. Tecnologias Emergentes.

Programa

1. Modelagem para andlise e projeto orientados a objetos

e Finalidade, tipos e usos de modelos em engenharia de software
e Modelagem como atividade de apoio a analise e ao projeto
e Avaliacao de modelos: legibilidade, completude e utilidade

e Estilos e abordagens de modelagem: UML, C4, modelagem leve,
centrada no dominio

e Comparacao entre técnicas de modelagem orientadas a objetos
2. Aplicacao de modelagem em contextos reais

e Estudo e critica de modelos reais ou exemplares

e Discussao sobre modelagem em ambientes ageis e arquiteturas
modernas

e Analise de decisdes de projeto a partir de modelos
e Limites e armadilhas da modelagem orientada a objetos

3. Teste de software

e Teste Unitario

e Teste de Integracao

e Teste de Sistema

e Teste de Sistemas Web

e Teste de Regressao

e Teste baseado em Modelos

e Teste baseado em Falhas

e Uso de Ferramentas de Apoio para Teste

4. Manutencao de software
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e Conceitos de Manutencao

e Gestao de Configuracao

e Uso de Ferramentas de Apoio a Versoes
5. Tecnologias emergentes

Referéncias basicas:

e SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 10. ed. Pearson, 2019. E-
BOOK.

e PRESSMAN, R. S.; MAXIM, B. R. Engenharia de Software: uma abordagem

profissional. 8. ed. Porto Alegre, RS: McGraw-Hill Education/Bookman,
2016.

e PFLEEGER, S. L. Engenharia de Software: teoria e pratica. Prentice Hall,
2004.

Referéncias complementares:

o WAZLAWICK, R. S. Engenharia de Software: conceitos e praticas. 2. ed.
Rio de Janeiro, RJ: Elsevier, 2019.

e PAULA FILHO, W. P. Engenharia de Software. 4. ed. Rio de Janeiro, RJ:
Livros Técnicos e Cientificos, 2019.

e OMG — Object Management Group. UML 2.0. Disponivel em: http://
www.omg.org/spec/UML/2.4.1/.

e LARMAN, C. Utilizando UML e Padrées: uma introducao a analise e ao

projeto orientados a objetos e ao processo unificado. 3. ed. Bookman,
2007.

9.3.4 Banco de Dados I (BD1/ST567)

Ementa

Fundamentos de sistemas de bancos de dados e conceitos relacionados com
a estrutura conceitual e légica dos bancos de dados. Modelos de dados e sua
aplicacao no desenvolvimento de projetos de bancos de dados. Introducao a
Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados.

Programa

1. Introducao aos conceitos de dados
e Banco de Dados (ou Base de Dados)
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e Sistema de Gerenciamento de Banco de Dados (SGBD)

e Historico Tecnologico

e Arquitetura dos Sistemas de Gerenciamento de Banco de Dados
e Projeto de Banco de Dados

N

. Introducao a engenharia de banco de dados

e Requisitos de Banco de Dados
Modelos de Dados

Projeto Conceitual de Banco de Dados
Projeto Logico de Banco de Dados
Projeto Fisico de Banco de Dados
Administracao de Banco de Dados

w

. Projeto conceitual

e Modelo Entidade-Relacionamento (ME-R)
e Abstracdes em Modelos de Dados
e Modelo Entidade-Relacionamento Estendido (ME-RX)

4. Projeto légico

e Conceitos do Modelo Relacional

e Restri¢coes de Integridade

e Mapeamento do ME-R para o Modelo Relacional
e Mapeamento do ME-RX para o Modelo Relacional
e Algebra Relacional

e Normalizacao

o1

. Projeto fisico — Introducao a linguagem SQL (Structured Query Language)

e Linguagem de Definicao de Dados
e Linguagem de Manipulacao de Dados

Referéncias basicas:

e ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 7. ed. Pearson,
20109.

e SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de
Dados. 7. ed. LTC, 2020.

e DATE, C. J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados. 8. ed.
Campus/Elsevier, 2005.

Referéncias complementares:
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e ROB, P.; CORONEL, C. Sistemas de Banco de Dados. 8. ed. Cengage, 2011.

9.3.5 Introducao a Interfaces Humano-Computador (IntroIHC/SI404)
Ementa

Construgao e Avaliacao de Interfaces Humano-Computador.  Aspectos
Humanos e Tecnologicos.

Programa

1. Introducao

e Definicao e conceituagao de interfaces
e Metaforas
e Desafios e objetivos de IHC
e Principios de Design
e Usabilidade
2. Fatores humanos em IHC
e Psicologia e IHC
e Sistemas perceptual, motor e cognitivo
e Modelo GOMS
3. Paradigmas da comunicagcao humano-computador e o design de
interfaces
e Engenharia Cognitiva
e Manipulacao Direta
e Modelos de design de software
e Engenharia de Usabilidade
e Recomendacdes em Design
e Metaforas
e Design baseado em cenarios
4. Design com o usuario
e Métodos Etnograficos
e Design participativo
5. Avaliagao de interfaces
e Inspecao de Usabilidade
e Avaliacdo Heuristica
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e Percurso Cognitivo
e Teste de Usabilidade

Referéncias basicas:

e ROCHA, H. V.; BARANAUSKAS, M. C. C. Design e Avaliacao de Interfaces
Humano—Computador. 2. ed. Nied—Unicamp, 2003.

e BARBOSA, D. J.; SILVA, B. S. Interagao Humano—-Computador. Série SBC.
Campus—Elsevier, 2010.

Referéncias complementares:

e DIX, A. J,;

FINLAY, J.; ABOWD, G.; BEALE, R. Human-Computer

Interaction. 3rd ed. Pearson/Prentice Hall, 2004.

e PREECE, J.; ROGERS, Y.; SHARP, H. Design de Interacao: além dainteragao
homem-computador. 3. ed. Bookman, 2013.

o SHNEIDERMAN, B., et al. Designing the User Interface: strategies for
effective human—computer interaction. Pearson, 2016.

e HELANDER,

M.;

LANDAUER, K.; PRABHU, P. Handbook of

Human—-Computer Interaction. 2. ed. Elsevier Science, 1997.

e LIU, K. Semiotics in Information Systems Engineering. Cambridge
University Press, 2000.

9.4 Quarto Semestre

Nome Curto | Sigla | Nome
ED1 SI201 | Estrutura de Dados I
POO02 SI400 | Programacao Orientada a Objetos 11
SO TT304 | Sistemas Operacionais
BD2 ST767 | Banco de Dados II
AtivIHC SI406 | Atividades Praticas em Interacao Humano-Computador
Web SI401 | Programacgao para a Web

9.4.1 Estrutura de Dados I (ED1/S1201)

Ementa

Representacao e Manipulacdao de Dados na Memoria Interna do Computador:
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Tabelas, Listas, Arvores. Algoritmos correspondentes de Busca, Insercdo,
Remocao e Percurso. Desenvolvimento de programas.

Programa

1. Revisao dos conceitos fundamentais de algoritmos e programacao de
computadores

w N

Constantes, tipos primitivos e tipos compostos
Ponteiros

Funcoes e procedimentos

Passagem de parametros

Recursividade

Vetores e matrizes (tabelas)

Alocagao dinamica

. Conceitos de tipos abstratos de dados
. Notacao assintotica

Notacao O
Notacao Teta
Tempo de execucao de algoritmos

4. Algoritmos classicos de ordenacao e busca

o1

Ordenacgao por selegao, insercao e bolha
Ordenacao por intercalagao (mergesort)

. Pilhas e filas

Operacodes basicas com Pilhas
Operacgodes basicas com Filas
Filas circulares

Aplicagoes de pilhas e filas

6. Listas lineares

~J

Alocacao sequencial
Alocacao encadeada

— Listas simplesmente encadeadas
— Listas duplamente encadeadas
— Listas circulares

Aplicagoes de listas lineares

. Arvores
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e Conceitos e aplicacdes de arvores
e Arvores binarias

— Percurso em arvores binarias
— Balanceamento
— Arvores AVL

8. Introducao a Grafos

Referéncias basicas:

e BACKES, A. R. Algoritmos e Estruturas de Dados em Linguagem C. Rio
de Janeiro, RJ: LTC, 2023. E-BOOK (1 recurso eletronico), il. ISBN
9788521638315. Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.
com.br/books/9788521638315. Acesso em: 16 jul. 2025.

e CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introducao a Estruturas de
Dados com Técnicas de Programacao em C. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ:
LTC, 2016. E-BOOK (1 recurso eletronico), il. ISBN 9788521556654.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/books/
9788521556654, Acesso em: 27 jun. 2025.

e PEDRINI, H. Algoritmos e Estrutura de Dados: conceitos e aplicagoes.
Campinas: Editora da Unicamp, 2024. ISBN 9788526816268.

e PIVA JR,, D.; NAKAMITI, G. S.; BIANCHI, F.; FREITAS, R. L.; XASTRE, L. A.
Estruturas de Dados e Técnicas de Programacao. Elsevier, 2014.

Referéncias complementares:

e CORMEN, T. Desmistificando Algoritmos. Rio de Janeiro, RJ: LTC, 2013.
E-BOOK (1 recurso eletronico, 384 p.), il. ISBN 9788595153929.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/books/
9788595153929. Acesso em: 16 jul. 2025.

e CORMEN, T. H.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L.; STEIN, C. Algoritmos:
Teoria e Pratica. 3. ed. Sao Paulo: GEN/LTC, 2012.

e ASCENCIO, A. F. G.; ARAUJO, G. S. de; ECHER, G. Estruturas de Dados:
algoritmos, analise de complexidade e implementagées em Java e C/C++.
1. ed. Sao Paulo, SP: Pearson, 2010. E-BOOK (1 recurso online).
ISBN 9788576058816. Disponivel em: https://middleware-bv.
am4.com.br/SS0/uecamp/9788576058816. Acesso em: 16 jul. 2025.

9.4.2 Programacao Orientada a Objetos II (P002/SI1400)

Ementa
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Estudo complementar do Paradigma de Programacao Orientada a Objetos.
Atividades praticas e supervisionadas de implementacdo de projetos no
paradigma orientado a objetos.

Programa

1. Atividades preliminares
e Apresentacao da disciplina
e Configuracao e teste do ambiente de trabalho
2. Revisao Conceitual - Programacao Orientada a Objetos (POO)

e Motivacao, beneficios, usos e ferramentas
e Conceitos essenciais de POO

3. Aspectos Especificos da Linguagem de Programacao

e Callback

e Multithreading

e Interface grafica

e Programacao genérica
4. Tépicos Complementares

e Nocoes sobre Padroes de Projeto
e Refatoracao

5. Atividades Praticas

e Desenvolvimento de projetos em POO
e Producao e avaliagao critica de textos e codigos

Referéncias basicas:
e DEITEL, H. M.; DEITEL, P. J. Java How to Program. 112 ed. Deitel & Deitel,
2017.

e GAMMA, E,, et al. Padrdes de Projeto: solucoes reutilizaveis de software
orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

e HORSTMANN, C. S. Core Java — Volume I: Advanced Features. 132 ed.
Oracle Press, 2024.

e LARMAN, C. Utilizando UML e Padroes: uma introducao a analise e ao
projeto orientado a objetos e ao processo unificado. Bookman, 2008.

e MARTIN, R. C. Clean Code: a handbook of agile software craftsmanship.
e SCHILDT, H. Java: The Complete Reference. 9th ed. Oracle Press, 2014.
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Referéncias complementares:
e CONCEICAO, R. A. Dominando Java: 100+ exercicios resolvidos e
comentados para acelerar seu aprendizado. Amazon, 2023.

e FOWLER, M. Refactoring: improving the design of existing code.
Addison-Wesley Signature Series.

e FOWLER, M., et al. Refactoring: improving the design of existing code.
Addison—-Wesley Object Technology Series.

e FREEMAN, E.; FREEMAN, E.; SIERRA, K. Head First Design Patterns.
O’Reilly Media.

e FREEMAN, S.; PRYCE, N. Growing Object-Oriented Software Guided by
Tests. Addison—Wesley.

e HORSTMANN, C. S. Core Java — Volume I: Fundamentals. 132 ed. Oracle
Press, 2024.

e HORSTMANN, C. S. Core Java SE 9 for the Impatient. 22 ed. Oracle Press,
2017.

e MARTIN, R. C. Clean Architecture: a craftsman’s guide to software
structure and design.

e MARTIN, R. C. The Clean Coder: a code of conduct for professional
programmers.

e YOUTUBE. Canal Café Forte Academic Channel.

9.4.3 Sistemas Operacionais (SO/TT304)
Ementa

Gerenciamento de processos. Processos concorrentes. Gerenciamento de
memoria. Organizacao interna e externa de sistemas de arquivos e diretorios.
Virtualizagao. Seguranca.

Programa

1. Conceitos iniciais

e Revisao de conceitos de Organizagao e Arquiteturas de
Computadores

e Introducao aos conceitos fundamentais dos sistemas operacionais
2. Gerenciamento de Processos
e Processos e threads

63



&")A T/ Ela_culdade di
. - e =) ecnologia
Projeto Pedagdgico e 18 E [ ISEneag

e Conceitos e algoritmos de escalonamento

e Concorréncia, comunicagao interprocessos, mecanismos e técnicas
para sincronizagao

e Problemas classicos de sincronizacao entre processos
e Deadlocks: deteccao e prevencao

3. Gerenciamento de memoria principal

e Gerenciamento memoria principal e de espaco de memoria

e Memoria Virtual: paginacao, segmentacao e segmentacao paginada
4. Gerenciamento de sistemas de Entrada e Saida de dados

e Gerenciamento de sistemas de Entrada e Saida
e Sistemas de Acesso Direto a Memoria (DMA)

e Gerenciamento de sistemas de arquivos (organizagao
interna/externa)

e Dispositivos de armazenamento de informacao
5. Virtualizagao e contéineres

e Arquiteturas das maquinas virtuais e seus tipos

e Suporte a virtualizagao pelo hardware e pelo sistema operacional
e Conceitos fundamentais em contéineres

e Tipos de isolamento em contéineres

6. Seguranca em Sistemas Operacionais

e Seguranca fisica e seguranca légica

e Conceitos fundamentais de criptografia
e Tipos de ataques a sistemas

e Mecanismos de protecao

Referéncias basicas:

e TANENBAUM, A. S.; BOS, H. Sistemas Operacionais Modernos. Traducao
de Daniel Vieira. Revisao de Raphael Yokoingawa de Camargo. 5. ed. Porto
Alegre, RS: Bookman, 2024. E-BOOK. ISBN 9788582606186.

e SILBERSCHATZ, A. Fundamentos de Sistemas Operacionais. Coautoria de
Peter Baer Galvin; Greg Gagne. Revisdo técnica de Elisabete do Rego Lins.
9. ed. Rio de Janeiro, RJ: Livros Técnicos e Cientificos, c2015. 508 p., il.
ISBN 9788521629399 (broch.).

e STUART, B. L. Principios de Sistemas Operacionais: projetos e aplicagoes.
Revisao técnica de Ronaldo Augusto de Lara Gongalves. Sao Paulo, SP:
Cengage Learning, 2011. 655 p., il. ISBN 9788521073339 (broch.).
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Referéncias complementares:
e GRADVDOHL, A. L. S. Tutorial para o Laboratério de Sistemas
Operacionais. 2025. DOI: 10.5281/zen0do0.2620612.

e STEVENS, W. R. Advanced Programming in the UNIX Environment.
Coautoria de Stephen A. Rago. 3rd ed. Upper Saddle River, NJ:
Addison-Wesley, c2013. 994 p., il. ISBN 9780321637734 (enc.).

e BUTENHOF, D. R. Programming with POSIX Threads. Boston, MA:
Addison-Wesley, 2000, c1997.

e LEWIS, B. Multithreaded Programming with Pthreads. Coautoria de Daniel
J. Berg. Mountain View: Sun Microsystems, ¢1998. 382 p., il. ISBN
0136807291 (broch.).

9.4.4 Banco de Dados II (BD2/ST767)
Ementa

Conceitos relacionados com a estrutura fisica dos bancos de dados. Linguagem
de acesso a banco de dados. Ferramentas e técnicas utilizadas na
implementacgao de sistemas de bancos de dados.

Programa

1. Introducao ao Sistema de Gerenciamento de Bancos de Dados (SGBD)

e Ferramentas de Programacao e Administracao
e Arquitetura de um SGBD
e Execucao de Consultas

2. Criagao das estruturas do banco de dados

e Criacao de Tabelas
e Construcdo de Indices
e Chaves Primarias e Estrangeiras

3. Operacdes com dados

e Consultas utilizando a instrucao Select
e Consultas avancadas utilizando a instrucao Select
e Insert, Update, Delete

4. Integridade de dados do banco de dados
e Restricoes
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e Triggers
5. Programacao
e Controle de Transacoes
e Implementacao de Views
e Stored Procedures
e Scripts
6. Topicos em banco de dados
7. Desenvolvimento de um projeto

e Projeto do Banco de Dados
e Implementacao do Banco de Dados

Referéncias basicas:

e ELMASRI, R.; NAVATHE, S. B. Sistemas de Banco de Dados. 7. ed. Pearson,
20109.

e SILBERSCHATZ, A.; KORTH, H. F.; SUDARSHAN, S. Sistema de Banco de
Dados. 7. ed. LTC, 2020.

e DATE, C. J. Introducao a Sistemas de Bancos de Dados. 8. ed.
Campus/Elsevier, 2005.

Referéncias complementares:

e ROB, P.; CORONEL, C. Sistemas de Banco de Dados. 8. ed. Cengage, 2011.

9.4.5 Atividades Praticas em Interacao Humano-Computador
(AtivIHC/SI406)

Ementa

Atividades praticas relacionadas a criacao, avaliacdo e aprimoramento de
interfaces humano-computador.

Programa

1. Revisdao de conceitos, métodos e técnicas de Interacdo Humano-
Computador (IHC)

2. Proposicao, discussao e escolha de temas de extensao universitaria em
IHC a serem trabalhados
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3.

Planejamento e execucao de atividades relativas a temas de extensao
universitaria em IHC

Referéncias basicas:

ROCHA, H. V.; BARANAUSKAS, M. C. C. Design e Avaliacao de Interfaces
Humano-Computador. 2. ed. Nied—Unicamp, 2003.

BARBOSA, D. J.; SILVA, B. S. Interagcao Humano—Computador. Série SBC.
Campus—Elsevier, 2010.

Referéncias complementares:

DIX, A. J.; FINLAY, J.,, ABOWD, G.; BEALE, R. Human-Computer
Interaction. 3rd ed. Pearson/Prentice Hall, 2004.

PREECE, J.; ROGERS, Y.; SHARP, H. Design de Interacao: além dainteragao
homem-computador. 3. ed. Bookman, 2013.

SHNEIDERMAN, B., et al. Designing the User Interface: strategies for
effective human—computer interaction. Pearson, 2016.

HELANDER, M.; LANDAUER, K.; PRABHU, P. Handbook of
Human—-Computer Interaction. 2. ed. Elsevier Science, 1997.

LIU, K. Semiotics in Information Systems Engineering. Cambridge
University Press, 2000.

9.4.6 Programacao para a Web (Web/SI1401)

Ementa

Elaboracao de paginas web. Linguagens de marcacdao. Folhas de estilo.
Javascript. Uso de linguagens de programacao para geracao dinamica de
paginas web. Uso de servidores web para armazenamento de sites. Atividades
praticas de implementacao de sistemas baseados nessas linguagens.

Programa

1.

Introducao
e Definicdo de paginas e aplicacoes web
e Funcionamento de navegadores e servidores web
e Modelo de comunicacao cliente-servidor

e Uso de Requisicces e respostas HTTP para interagao
navegador/servidor web
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e Definicao de front-end e back-end no desenvolvimento de aplicacoes
2. Linguagens de marcacao e estruturacao de contetdo

e Conceito de linguagens de marcacao

e HTML: estrutura de um documento, elementos e atributos

e Elementos de texto, imagens, listas, links, tabelas e formularios
e Boas praticas e acessibilidade

3. Estilizacao de paginas com CSS

e Introducao ao CSS

Sintaxe, seletores e heranca

Modelo de caixas: content, padding, border, margin
Organizagao de multiplas caixas: flex e grid
Layouts com flexbox e grid

Nocoes de Responsividade

4. Programacgao client-side com JavaScript

e Introducdo a linguagem
Tipos de dados, operadores, estruturas de controle
Manipulacao do DOM
Eventos e funcdes
Execucao assincrona com callbacks, promises e async/await
e Validacao de formularios

5. Programacao server-side e integracao com banco de dados

e Introducao a uma linguagem de programacao para back-end
e Estrutura de servidores de aplicacao
e Processamento de formularios: GET e POST

e Padroes de API REST e tratamento de verbos HTTP: GET, POST, PUT,
DELETE

e Persisténcia de dados e integracao com SGBDs
6. Publicacao e hospedagem de aplicagdes web

e Hospedagem tradicional vs plataformas serverless
e Deploy em servidores web e servicos em nuvem

e Exploracao de provedores de nuvem para hospedagem de front-end,
back-end e banco de dados

Referéncias basicas:

68



&")A GI—_Q° Faculdade de

. - K Tecnologia
Projeto Pedagogico e ED U 9

Unicamp

WILSON, K. The Absolute Beginner’s Guide to HTML and CSS: a step-
by-step guide with examples and lab exercises. Apress, 2023. DOL:
https://doi.org/10.1007/978-1-4842-9250-1

ATTARDI, J. Modern CSS: master the key concepts of CSS for modern web
development. Apress, 2020. DOI: https://doi.org/10.1007/978-1-4842-
6294-8

SIMPSON, J. How JavaScript Works: master the basics of
JavaScript and modern web app development. Apress, 2023. DOL:
https://doi.org/10.1007/978-1-4842-9738-4

MARDAN, A. Practical Node.js: building real-world scalable web apps.
Apress, 2018. DOI: https://doi.org/10.1007/978-1-4842-3039-8

SARAIVA, M. O. Desenvolvimento de sistemas com PHP. SAGAH, 2018.
Disponivel em: https://integrada.minhabiblioteca.com.bxr/
books/9788595023222

Referéncias complementares:

DOWDEN, M.; DOWDEN, M. Architecting CSS: the programmer’s guide to
effective style sheets. Apress, 2020. DOI: https://doi.org/10.1007/978-
1-4842-5750-0

MCPEAK, J.; WILTON, P. Beginning JavaScript. 5th ed. John Wiley & Sons,
2015. Disponivel em: http://onlinelibrary.wiley.com/book/
10.1002/9781119209423

SIMON, M. JavaScript for Web Developers: understanding the
basics. Apress, 2023. DOI: https://doi.org/10.1007/
978-1-4842-9774-2

SELVARAJ, S. Mastering REST APIs: boosting your web development
journey with advanced API techniques. Apress, 2024. DOI: https://
doi.org/10.1007/979-8-9688-0309-3

OLIVEIRA, C. L. V.; ZANETTI, H. A. P. PHP: programe de forma
rapida e pratica. Expressa, 2021. Disponivel em: https://app.
minhabiblioteca.com.br/books/9786558125012
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9.5 Quinto Semestre

Nome Curto | Sigla | Nome
Redes ST568 | Redes de Comunicacao I
Analise2 SI405 | Analise de Sistemas de Informacao II
GestProj TTO60 | Gestao de Projetos
IA SI702 | Inteligéncia Artificial
ED2 SI010 | Estrutura de Dados II
ProjInt SI503 | Projeto Integrador

9.5.1 Redes de Comunicacao I (Redes/ST568)
Ementa

Teleprocessamento, comutacao e sinalizagao. Comutagao por circuitos.
Comutacao por pacotes. Enlaces e canais de comunicacao. Protocolos e
Servicos. Modelos de referéncia. Camada de Aplicacdao. Camada de Transporte,
Camada de Rede, Camada de Enlace, Camada Fisica.

Programa

1. Nocoes basicas de Teleprocessamento

e Comutacao por Circuito
e Comutacao por Pacote
e Multiplexacao de Posicao e Multiplexagao Rotulada

2. Redes de Comunicacao

e Conceito e Objetivos

e Protocolos e Servigos

e Classificacao de Redes

e Topologia de redes

e Regras de transferéncia (simplex, half duplex, full duplex)
e Ritmos de Transferéncia (Sincrono e Assincrono)

e Enderecamento

e Arquitetura de rede

3. Protocolos de Comunicacao
e Protocolos hierarquicos
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e Modelo OSI
e TCP/IP

4. Aulas no laboratério usando programacao basica

Referéncias basicas:
e KUROSE, J.; ROSS, K. Redes de Computadores e a Internet: uma
abordagem top-down. 5. ed. Addison-Wesley.
e TANENBAUM, A. S. Computer Networks. Prentice Hall, 4th ed.
e PETERSON, L. L.; DAVIE, B. S. Computer Networks: a Systems Approach.
5th ed. Morgan Kaufmann.
Referéncias complementares:

e HALSALL, F. Multimedia Communications: applications, networks,
protocols and standards. Addison-Wesley.

9.5.2 Analise de Sistemas de Informacao II (Analise2/SI405)
Ementa
Assuntos Complementares sobre o tema Analise de Sistemas de Informacao.

Programa

1. Conceitos Essenciais da Orientacao a Objetos
e Heranca e Classes Abstratas
e Polimorfismo
e Interfaces

2. Principios SOLID

e Coesao e Acoplamento

e Principio da Responsabilidade Unica
e Principio Aberto/Fechado

e Principio de Substituicao de Liskov

e Principio de Segregacao de Interfaces
e Principio da Inversdo de Dependéncia

3. Padroes de Projeto

e Padrdes de Criacao
e Padroes Estruturais
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e Padroes Comportamentais
4. Anti-Padroes
5. Refatoragao/Codigo Limpo
Referéncias basicas:
e GAMMA, Erich et. al., Padroes de projeto: solucdes reutilizaveis de

software orientado a objetos. Porto Alegre: Bookman, 2000.

e LARMAN, C. Utilizando UML e padrdes: uma introducao a analise e ao
projeto orientados a objetos. Bookman, 2011. E-book disponivel em
https://integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9788577800476.

e BEZERRA, E. Principios de Andlise e Projeto de Sistemas com UML. Rio de
Janeiro: Elsevier, 2015. ISBN 9788535226263.

e FREEMAN, E.; FREEMAN, E. Use a Cabeca (Head First) Padrdes de Projeto.
Rio de Janeiro: Alta Books, 2007.
Referéncias complementares:

e REFACTORING GURU. Disponivel em: https://refactoring.guru/

e SOURCEMAKING. E-book Design Patterns. Disponivel em: https://
sourcemaking.com/design-patterns-ebook

e FOWLER, M. Analysis Patterns: Reusable Object Models. Addison-Wesley,
1996.

e BLOCH, J. Java Efetivo. Alta Books, 2019.

9.5.3 Gestao de Projetos (GestProj/TT060)
Ementa

Conceitos de subprojeto, projeto, programa, portfolio e plano estratégico.
Processos para gestao de projeto. Ferramentas para gestao de escopo,
prazo, custo, qualidade, comunicagao, risco, contratos, recursos humanos e
integralizacao das atividades. Ciclos de vida de produto e de projeto. A cultura
organizacional. Estrutura organizacional. A postura esperada de um gestor:
acompanhamento (follow-up) e feedback.

Programa

1. Visao geral
e Planejamento Estratégico
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10.
11.

Projeto, subprojeto e programa

Gestao e Administracao

Ciclo de Vida de um Projeto

Influéncias internas e externas

e Equipe e Colaboradores (Responsabilidades)

Processos da Gestao de Projeto
e Inicializacao
e Planejamento
e Execucao
e Monitoramento e Controle
e Encerramento

Gerenciamento de Escopo
Gerenciamento de Tempo
Gerenciamento de Custo
Gerenciamento de Qualidade
Gerenciamento de Recursos Humanos e Colaboradores
Gerenciamento de Comunicacao
Gerenciamento de Risco
Gerenciamento de Aquisicoes
Gestao agil
e Manifesto agil

e Scrum
e Qutras abordagens ageis

Referéncias basicas:

e PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE. A Guide to the Project Management

Body of Knowledge (PMBOK Guide). 5. ed. Newtown Square, PA: PMI,
c2013. 589 p., il. ISBN 9781935589679 (broch.).

e SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J. O Guia do Scrum. 2020. Disponivel

em: https://scrumguides.org/docs/scrumguide/v2020/
2020-Scrum-Guide-PortugueseBR-3.0.pdf

e SCHWABER, K. Agile Project Management with Scrum. Redmond, WA:

Microsoft Press, c2004. 163 p., il. ISBN 9780735619937 (broch.).
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Referéncias complementares:

e PROJECT MANAGEMENT INSTITUTE. A Guide to the Project Management
Body of Knowledge (PMBOK Guide). 6. ed.

e HELDMAN, K. PMP: Project Management Professional Exam Study Guide.
6. ed. Sybex.

e BORGES, M. Video-aulas. Disponivelem: https://www.youtube.com/
watch?v=k1UUDC-H31is

9.5.4 Inteligéncia Artificial (IA/S1702)
Ementa

Fundamentos de IA. Agentes inteligentes. Representacao do conhecimento e
solucdo de problemas. Estruturas e estratégias de busca. Légica matematica,
representacdao e inferéncia. Sistemas baseados em regras. Inteligéncia
computacional. Aplicacoes.

Programa

1. Conceitos iniciais da IA

e Teste de Turing
e Classificacao daIA

— IA Forte e IA Fraca
— Sala Chinesa

e EticaemIA
2. Introducao a teoria dos agentes inteligentes

e Introducao a agentes racionais
e Componentes de agentes
e Conceitos basicos de espacos de estados
3. Agentes de solucao de problemas em espaco de estados
e Conceitos basicos de estratégias de busca em espacos de estados:
estados, espacos de estados, conceitos de buscas

e Conceitos basicos de grafos: nods, arestas, matriz de adjacéncia,
matriz de incidéncia

e Busca cega em espacos de estados

— Conceitos basicos arvores geradoras
— Busca em amplitude

74


https://www.youtube.com/watch?v=k1UUDC-H3is
https://www.youtube.com/watch?v=k1UUDC-H3is

&")A T/ Ela_culdade di
. - e =) ecnologia
Projeto Pedagdgico e 18 E [ ISEneag

— Busca em profundidade
e Buscas heuristicas em espacos de estados
— Busca Best-First
— Busca A*
4. Computacgao Evolutiva
e Inspiracdo biolégica
Otimizacao como um processo de busca
— Funcoes objetivo
— Nocoes de 6timos globais e locais
— Buscas locais e globais

Representacao de solucoes e fitness
Operadores de mutacgao, recombinacgao e selecao
Variacoes de algoritmos evolutivos

5. Sistemas especialistas
e Conceitos basicos de légica classica: proposicoes, operadores,
conceito de inferéncia
e Componentes de sistemas especialistas

— Interface: tipos de interface de entrada e saida
— Base de conhecimento: sintaxe de fatos e regras
— Mecanismos de inferéncia: forward e backward

e Sistemas especialistas como sistemas de apoio a decisao
6. Logica nebulosa
e Conceitos basicos de conjuntos classicos e funcdes: definicao de
conjunto, definicao de funcao, funcao caracteristica
e Conceitos basicos de conjuntos nebulosos
e Funcodes de pertinéncia: triangular, trapezoidal
e Sistemas de regras nebulosas

— Sintaxe

— Operadores

— Variaveis linguisticas

— Criagao de bases de regras nebulosas

7. Topicos avancados em IA

e Conceitos basicos em redes neurais artificiais
e Qutros

Referéncias basicas:
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e RUSSELL, S.; NORVIG, P. Inteligéncia Artificial: uma abordagem moderna.
4. ed. Sao Paulo: GEN/LTC, 2022. ISBN 9788595158870. Disponivel em:
https://acervus.unicamp.br/acervo/detalhe/1253153

e ROSA, Joao Luis Garcia. Fundamentos da Inteligéncia Artificial. Sao Paulo:
LTC, 2011. ISBN 8521605935.
Referéncias complementares:

e GOLDSCHMIDT, Ronaldo Ribeiro. Introducao a Inteligéncia
Computacional. Ebook: https://www.boente.eti.br/fuzzy/ebook/ebook-
fuzzy-goldschmidt.pdf. Acesso em: fev. 2024.

e EIBEN, A. E.; SMITH, J. E. Introduction to Evolutionary Computing. Berlin,
Heidelberg: Springer, 2015. Disponivel em: https://doi.org/10.
1007/978-3-662-44874-8

9.5.5 Estrutura de Dados II (ED2/SI010)
Ementa

Temas complementares em Estrutura de Dados. Atividades praticas de
desenvolvimento e implementacao de programas e projetos utilizando
Estruturas de Dados sob orientacao docente.

Programa

1. Revisao das principais estruturas de dados

e Pilhas e filas
e Listas encadeadas
e Arvores

2. Revisao de notacao assintotica
3. Tabela espalhamento (hash)
4. Arvores B

e Insercao, remocao e busca

e Variantes das arvores B: B+ e B*
5. Grafos

e Representacoes de Grafos

e Buscas em Grafos

— Busca em largura
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6.

7.

— Busca em profundidade
Algoritmos de ordenacao avancados
e Mergesort, Quicksort, Heapsort

Implementacao das principais estruturas de dados utilizando o paradigma
de programacao orientada a objetos

Referéncias basicas:

CALADO, L. Dominando Estruturas de Dados e Algoritmos com Python.

CORMEN, T.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L. Algoritmos: teoria e pratica.
3. ed. Sao Paulo: GEN/LTC, 2012.

LEE, K. D.; HUBBARD, S. Data Structures and Algorithms with Python: with
an introduction to multiprocessing. 2nd ed. Springer, 2024.

PEDRINI, H. Algoritmos e Estrutura de Dados: conceitos e aplicacoes.
Campinas: Editora da Unicamp, 2024. ISBN 9788526816268.

PINTO, R. A.; PRESTES, L. P.; SERPA, M. da S. Estrutura de Dados. Porto
Alegre, RS: SAGAH, 2020. E-BOOK (1 recurso eletronico), il. ISBN
9786581492953, Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.
com.br/books/9786581492953. Acesso em: 16 jul. 2025.

PIVA JR., D.; NAKAMITI, G. S.; BIANCH]I, F.; FREITAS, R. L.; XASTRE, L. A.
Estruturas de Dados e Técnicas de Programacao. Elsevier, 2014.

Referéncias complementares:

ASCENCIO, A. F. G.; ARAUJO, G. S. de. Estruturas de Dados: algoritmos,
analise da complexidade e implementacdes em Java e C/C++. 1. ed.
Sao Paulo, SP: Pearson, 2010. E-BOOK (1 recurso online). ISBN
9788576058816. Disponivel em: https://middleware-bv.am4.
com.br/SS0/uecamp/9788576058816. Acesso em: 16 jul. 2025.

BACKES, A. R. Algoritmos e Estruturas de Dados em Linguagem C. Rio
de Janeiro, RJ: LTC, 2023. E-BOOK (1 recurso eletronico), il. ISBN
9788521638315. Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.
com.br/books/9788521638315. Acesso em: 16 jul. 2025.

CELES, W.; CERQUEIRA, R.; RANGEL, J. L. Introducao a Estruturas de
Dados com Técnicas de Programacao em C. 2. ed. Rio de Janeiro, RJ:
LTC, 2016. E-BOOK (1 recurso eletronico), il. ISBN 9788521556654.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.br/books/
9788521556654, Acesso em: 27 jun. 2025.
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e CORMEN, Thomas. Desmistificando Algoritmos. Rio de Janeiro, RJ: LTC,
2013. E-BOOK (1 recurso eletronico, 384 p.), il. ISBN 9788595153929.
Disponivel em: https://app.minhabiblioteca.com.bxr/books/
9788595153929. Acesso em: 16 jul. 2025.

9.5.6 Projeto Integrador (ProjInt/SI503)

Ementa

Atividades praticas e supervisionadas de planejamento e supervisao de projeto
que integre os conteldos de diversas disciplinas do curso.

Programa

1. Introducao ao Projeto Integrador e Scrum

Formacao de equipes e definicdo dos papéis Scrum (Scrum Master,
Product Owner, Time de Desenvolvimento)

Escolha do projeto/problema a ser trabalhado

Apresentacdao do publico externo e definicio de como serd a
interacao para levantamento de requisitos

2. Levantamento de Requisitos com Publico Externo

Preparacao e realizacdo do levantamento de requisitos com publico
externo usando entrevistas

Documentacao e priorizacao inicial dos requisitos levantados

3. Planejamento do Produto e da Primeira Sprint

Criacao e priorizacao do Product Backlog com base nos requisitos
levantados

Planejamento da primeira Sprint com definicao do objetivo da Sprint
e atividades a serem desenvolvidas

Estimativa de tarefas e organizacao do Sprint Backlog

4. Execucao da Primeira Sprint

Definicao inicial da arquitetura do software e do modelo de dados
Desenvolvimento incremental do projeto durante a Sprint

Realizacao das reunides diarias (Daily Scrum) para acompanhamento
do progresso

Implementagao das primeiras funcionalidades com base nos
requisitos priorizados
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5. Revisdo e Retrospectiva da Primeira Sprint / Reavaliagdo com o Publico
Externo

e Revisao da Sprint com apresentagao do incremento para o publico
externo (reunidao de feedback)
e Realizacao da Retrospectiva da Sprint para identificar melhorias no
processo e ajustes necessarios
6. Segunda Sprint e Refinamento do Product Backlog
e Planejamento da segunda Sprint com foco nos ajustes e nas novas
funcionalidades identificadas
e Desenvolvimento e integracao continua das funcionalidades
e Ajustes e refinamentos do Product Backlog com base no feedback do
publico externo
7. Testes e Validacao do Prototipo
e Realizagao de testes unitarios, de integracao e aceitacao durante a
Sprint
e Preparagao paraaintegracao final das funcionalidades desenvolvidas
e Contato com o publico externo para validagao intermediaria do
prototipo
e Avaliacao de usabilidade e/ou acessibilidade
8. Sprint Final e Refinamento do Produto
e Planejamento da Sprint final com foco em ajustes e melhorias
apontadas pelo publico externo
e Implementacao de ajustes finais e preparagao da documentagao do
projeto
9. Finalizacao e Preparacao para a Apresentacao

e Preparacao para a apresentacao final do projeto

e Apresentacdo final e reflexao sobre a experiéncia com o Scrum e
publico externo

O publico externo pode ser composto por representantes de empresas
parceiras, ONGs, ou mesmo possiveis usuarios finais do produto de software
que os alunos desenvolverao.

Referéncias basicas:

e PRESSMAN, R. S.; MAXIM, B. R. Engenharia de Software. 82 ed. McGraw-
Hill, 2016.
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e SOMMERVILLE, I. Engenharia de Software. 102 ed. Pearson Education do
Brasil, 2018.

e BROAD, C. Scrum: guia pratico para projetos ageis. 22 ed. Novatec, 2015.

e LARMAN, C. Utilizando UML e Padroes: uma introducao a analise e ao
projeto orientados a objetos e ao desenvolvimento iterativo. 32 ed.
Bookman, 2007.

Referéncias complementares:

e SCHWABER, K.; SUTHERLAND, J. The Scrum Guide. 2020. Scrum.org.

e AMBLER, S. W. The Object Primer: Agile Model-Driven Development with
UML 2.0. Cambridge University Press, 2004.

e CORMEN, T. H.; LEISERSON, C. E.; RIVEST, R. L.; STEIN, C. Algoritmos:
teoria e pratica. Elsevier, 2009.

e COCKBURN, A. Agile Software Development: the cooperative game. 22 ed.
Addison-Wesley, 2007.

e SHNEIDERMAN, B.; PLAISANT, C.; COHEN, M.; JACOBS, S. Designing the
User Interface: strategies for effective human-computer interaction. 6.
ed. Boston: Pearson, 2016.

9.6 Sexto Semestre

Nome Curto | Sigla | Nome
DispMov SI700 | Programacao para Dispositivos Moveis
AprendMaqui | SI602 | Introducdo Aprendizado Maquina
QualgDisc ---- | Qualquer disciplina da Unicamp
Empreend | SI800 | Empreendedorismo e Inovacao
ProParaDi | SI603 | Processamento Paralelo e Distribuido
AtvCoEx SI919 | Atividades Complementares de Extensao
AtvCo SI920 | Atividades Complementares

9.6.1 Programacao para Dispositivos Mdveis

Ementa

Estudo de linguagens de programacao de alto nivel apropriadas para criacao
de sistemas voltados para dispositivos méveis. Atividades praticas de
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implementacao de sistemas para dispositivos méveis.

Programa

1. Estudo de linguagem de programacao de alto nivel apropriada para
dispositivos méveis no contexto de
e Légica de programacao e sintaxe basica
— Tipos primitivos e estruturados

— Comandos condicionais e de repeticao
— Declaracao de fungoes e tratamento de excecoes

e Programacao orientada a objetos
— Modificadores de visibilidade, construtores e métodos
— Heranga, polimorfismo e encapsulamento
2. Fundamentos do desenvolvimento para dispositivos méveis

e Componentes de interface grafica
e Adaptacao de layout para diferentes tamanhos de tela
e Criacao de interfaces interativas

— Formularios, campos de entrada, botdes e seletores
— Feedback ao usuario: caixas de dialogo, tooltips, mensagens e
modais

e Boas praticas de acessibilidade
3. Navegacao e estruturacao da aplicacao
e Gerenciamento de layouts
e Navegacao entre telas e gerenciamento de rotas
e Listas, menus laterais e organizacdo de contetdo
4. Arquitetura de software para aplicagoes méveis
e Conceitos fundamentais de estado em linguagens reativas

e Estratégias de gerenciamento de estado em multiplas telas

e Separacao logica de aplicativos em camadas: interface, logica e
dados

e Padroes de projeto aplicaveis ao contexto mével
5. Persisténcia de dados

e Programacao assincrona e manipulacao de dados locais
e Armazenamento em bancos relacionais e nao relacionais
e Padrao Singleton e praticas seguras de acesso a dados

6. Comunicagcao com servicos externos
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Requisicoes HTTP e consumo de APIs REST
Integragao com bancos de dados em nuvem
Autenticacao e autorizacao em servicos online

e Sincronizagao com bancos de dados em tempo real

7. Desenvolvimento de projeto
e Planejamento, prototipacao e desenvolvimento iterativo de um
aplicativo
e Desenvolvimento de aplicativo com acesso a servigos externos

Referéncias basicas:

e ORLOVA, Daria; KADAH, Esra; BIASCO, Jaima. Flutter Design Patterns and
Best Practices: build scalable, maintainable, and production-ready apps
using effective architectural principles. Birmingham: Packt, 2024. (FT —
005.35 Or55f)

e ADEFIOYE, Temidayo. Ultimate Flutter for Cross-Platform App
Development: build seamless cross-platform Flutter UIs with Dart,
dynamic widgets, unified codebases, and expert testing techniques.
Delhi: Orange Education, 2024. (FT — 005.35 Ad31u)

e HAJIAN, Majid. Flutter Engineering: become a Flutter professional using
tactics explained from a software engineer’s perspective. [S.l.]: Edicdao do
Autor, 2024. (FT — 005.35 H127f)

Referéncias complementares:

e COTTON, Dylon J. Master Flutter Development: your complete guide. Las
Vegas, NV: Edicao do Autor, 2024. (FT — 005.35 C829m)

e Documentacao oficial do Flutter. Disponivel em: https://docs.
flutter.dev/

9.6.2 Introducao Aprendizado Maquina
Ementa

Conceitos Introdutérios de Aprendizado de Maquina. Tarefas de Aprendizado
de Maquina. Processo de Aprendizado de Maquina: entendimento do problema,
pré-processamento de dados, selecao e treinamento de modelos, métricas de
avaliacao. Algoritmos de Aprendizado de Maquina.

Programa
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1. Introducao ao Aprendizado de Maquina

e Defini¢des e contextualizacao

e Aprendizado de Maquina em um contexto de Mineragao de Dados
— O processo de descoberta de conhecimento em bases de dados
— Tipos de dados: estruturados e nao-estruturados

e Tipos de Aprendizado de Maquina: nao-supervisionado,
supervisionado e reforco

2. Pré-processamento de dados

e Contextualizacao
e Andlise exploratéria de dados

e Possiveis problemas em dados: dados faltantes, outliers,
inconsisténcias, desbalanceamento

e Técnicas de pré-processamento de dados
3. Aprendizado nao-supervisionado

e Agrupamento de dados

— Conceitos basicos de agrupamento de dados
— Estratégias de agrupamento: particional e hierarquico
— Funcgoes de similaridade/distancia: Euclidiana, distancias entre
grupos
— Métricas de avaliacao: coeficiente de silhueta
— Principais algoritmos para agrupamento de dados
- K-means
- K-medoids
- AGNES
- Outros

e Extracao de regras de associacao
— Conceitos basicos de regras de associagao
— Métricas de avaliacao
— Algoritmo de extracao de regras de associacao: APRIORI

4. Aprendizado supervisionado

e Regressao de dados

— Conceitos basicos de regressao

— Métricas de avaliacao

— O dilema viés-variancia: sobreajuste e sub-ajuste

— Regularizagao

— Estimativas de desempenho: validagao cruzada

— Modelos Paramétricos vs. Modelos Nao-paramétricos

83



&")A GI—_Q° Faculdade de .
. L ¥ E:) U Tecnologia
PrOjetO PedagogICO UNICAMP Unicamp

e Classificacao de dados
— Conceitos basicos de classificacao
— Métricas de avaliacao
e Principais algoritmos de regressao e classificacao de dados
— Regressao Linear e Logistica
— Redes neurais artificiais: Perceptrons Multi-camadas
— Arvores de Decisdo e Regressao
— Teécnicas de Comité
— QOutros

5. Topicos avancados em Aprendizado de Maquina

Referéncias basicas:

e SICSU, A. L.; SAMARTINI, A.; BARTH, N. L. Técnicas de Machine Learning.
Sao Paulo, SP: Blucher, 2023. ISBN 978-65-550-63974. Disponivel em:
https://acervus.unicamp.br/acervo/detalhe/1361874

e DE CASTRO, L. N.; FERRARI, D. G. Introducao a Mineracdo de Dados:
conceitos basicos, algoritmos e aplicagdes. Sao Paulo, SP: Saraiva,
2016. ISBN 978-85-472-0100-5. Disponivel em: https://acervus.
unicamp.br/acervo/detalhe/1133001

e GERON, A. M3os a Obra: Aprendizado de Maquina com Scikit-Learn e
TensorFlow. 2. ed. O’Reilly, 2021. 576 p. Disponivel em: https:
//integrada.minhabiblioteca.com.br/books/9786555208146

e FACELI, K.; LORENA, A.; ALMEIDA, T.; DE CARVALHO, A.; GAMA, J.
Inteligéncia Artificial: uma abordagem de Aprendizado de Maquina. 2.
ed., 2021. Disponivel em: https://acervus.unicamp.br/acervo/
detalhe/1250607

Referéncias complementares:

e KANTARDZIC, M. Data Mining: concepts, models, methods, and
algorithms. Hoboken, NJ: Wiley, 2011. ISBN 978-11-180-29145.
Disponivel em: https://acervus.unicamp.br/acervo/detalhe/
1074109

e HAN, J.; KAMBER, M.; PEI, J. Data Mining: concepts and techniques. 3rd
ed. Morgan Kaufmann Publishers, 2012. 703 p.

9.6.3 Empreendedorismo e Inovacao (Empreend/SI800)

Ementa
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Empreendedorismo e tipo psicolégico do empreendedor. Gestao da inovacao e
sustentabilidade. Andlise estratégica. Fatores criticos de sucesso e vantagem
competitiva. Analise de cenarios e técnicas de mercado para novos produtos.
Analise financeira de investimento e formagao de preco de venda. Composicao
de plano de negécios.

Programa

1. Apresentacao geral da disciplina, dos projetos e montagem dos grupos

2. Visao geral de empreendedorismo

Empresa, empresario e empreendedor: empreendedorismo e tipo
psicolégico do empreendedor

Gestao da Inovagao e sustentabilidade: inovacao, patentes e direitos

Ambientes de inovacao e empreendedorismo: incubadoras,
aceleradoras
Tipos de investimento: Bootstrapping, Investimento-Anjo,

Venture Capital, Corporate Venture Capital, Private Equity, Equity
Crowdfunding e rodadas de investimento Seed, Série A, Série B,
Série C

Andlise estratégica. Fatores criticos de sucesso e vantagem
competitiva. Analise de cenarios, técnicas de mercado para novos
produtos. Analise financeira de investimento e formacao de preco de
venda. Composicao de plano de negécios

3. Startups: conceitos basicos e sua criacao

Fases de desenvolvimento: Ideacao, Operagao e Escala

Lean Startup, Lean Canvas

Business Model Canvas

Validagdo do negdcio: métricas e valor, retorno sobre o investimento
Pivot

MVP

Prototipacdo de baixa, média e alta fidelidade

Técnicas de apresentagao e pitch

4. Palestras com entidades e empresas que lidam com o empreendedorismo

5. Conducao de projeto pratico de proposicao de uma startup

Canvas
Prototipos
Validacao do negdcio
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e Pitch

Referéncias basicas:

e RIES, E. A startup enxuta. Texto Editores, 2011.
e BESSANT, J.; TIDD, J. Inovagcao e empreendedorismo: administracao.
Bookman, 2009.
Referéncias complementares:

e PESCE, B. A menina do vale. 1. ed. 2012.

e KOTLER, P.; KELLER, K. Administracao de Marketing. 12. ed. Sao Paulo:
Prentice Hall, 2006.

e DEGEN, R. O Empreendedor: empreender como opcao de carreira.
Pearson, 2011.

e OSTERWALDER, A.; PIGNEUR, Y. Business Model Generation: a handbook
for visionaries, game changers, and challengers. Wiley, 2010.

e RIES, E. The Lean Startup: how today’s entrepreneurs use continuous
innovation to create radically successful businesses. Crown Business,
2011.

e BLANK, S. G. The Four Steps to the Epiphany: successful strategies for
products that win. Cafepres, 2005.

9.6.4 Processamento Paralelo e Distribuido
Ementa

Arquiteturas de computadores de alto desempenho (processadores, sistemas
de memoria, interconexao de computadores). Introducdo a programacao
para sistemas de memoria compartilhada. Introducdo a programacao para
sistemas com memdria distribuida. Introducdo a programacao para Unidade
de Processamento Grafico de Proposito Geral (GPGPU). Uso de bibliotecas e
linguagens de programacao para processamento de alto desempenho.

Programa

1. Revisao dos conceitos fundamentais para processamento de alto
desempenho

e Conceitos fundamentais de arquitetura de computadores
e Conceitos fundamentais de processos e threads
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e Conceitos fundamentais de redes de comunicacao
2. Arquiteturas para Processamento de Alto Desempenho

e Processadores hyperthread
e Processadores com multiplos nucleos (multicore)
e Processadores com muitos ndcleos (manycore)

3. Modelos de Programacao Paralela

e Processamento com memdéria compartilhada
e Processamento com memoria distribuida
e Processamento vetorial
e Sistemas hibridos
4. Programacao com bibliotecas para processamento com memoria
compartilhada
e Diretrizes para paralelizacao com OpenMP
e Escalonamento de threads
e Mecanismos de sincronizacao
e Operacoes de reducao
5. Computacao heterogénea

e Interacao entre CPU e GPU

e Laténcia e vazao

e Programacao de processadores graficos de proposito geral com
OpenMP

6. Programacdao com bibliotecas para processamento com memoria
distribuida

e Desenvolvimento de programas utilizando a biblioteca Message
Passing Interface (MPI)

e Mensagens bloqueantes e nao bloqueantes

e Comunicacao coletiva e operacoes de reducao

Referéncias basicas:
e ROBEY, Robert; ZAMORA, Yuliana. Parallel and High Performance
Computing. New York: Manning, 2021. 704 p., il. ISBN 9781617296468.

e HENNESSY, John L.; PATTERSON, David A. Computer Organization and
Design: the hardware/software interface. Rev. 6th ed. Amsterdam:
Morgan Kaufmann, c2020. 832 p., il. ISBN 9780128201091.
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e PACHECO, Peter. An Introduction to Parallel Programming. San Francisco,
CA: Morgan Kaufmann Publishers Inc., 2011. ISBN 9780123742605.

Referéncias complementares:

e WANG, Chao (Org.). High Performance Computing for Big Data:
Methodologies and Applications. Boca Raton, FL: Taylor & Francis,
2017. E-BOOK. (Chapman & Hall/CRC Big Data Series, 4). ISBN
9781315155524,

e KIRK, David B.; HWU, Wen-mei W.; EL HAJJ, Izzat. Programming
Massively Parallel Processors: a hands-on approach. Amsterdam: Morgan
Kaufmann, 2022. 580 p., il. ISBN 9780323912310.

e HAGER, Georg; WELLEIN, Gerhard. Introduction to High Performance
Computing for Scientists and Engineers. Boca Raton, FL: CRC Press,
c2011. 297 p., il. (Chapman & Hall/CRC Computational Science Series).
ISBN 9781439811924,

e QUINN, Michael J. Parallel Programming in C with MPI and OpenMP.
Dubuque: McGraw-Hill, c2004. 529 p., il. ISBN 0072822562.

9.6.5 Atividades Complementares de Extensao (AtvCoEx/SI1919)

Ementa Participacao em Atividades Complementares de Extensao. A aprovacao
nesta disciplina dependera da apresentacdao de documentos comprobatdrios
da execucao de atividades complementares por parte do aluno, de acordo com
regras internas do curso, visando a contabilizacao, em créditos, das atividades
efetuadas.

9.6.6 Atividades Complementares (AtvCo/SI1920)
Ementa

Participacao em Atividades Complementares. A aprovacao nesta disciplina
dependera da apresentacao de documentos comprobatérios da execucao de
atividades complementares por parte do aluno, de acordo com regras internas
do curso, visando a contabilizacao, em créditos, das atividades efetuadas.
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